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ABSTRAKSI 

Perancangan pencahayaan dalam tahap pembuatan animasi sangatlah penting. 

Tanpa perancangan pencahayaan yang matang, presentasi dari suatu scene kepada 

penonton akan menurunkan nilai estetikanya. Dalam animasi 3D, peranan 

pencahayaan juga berguna untuk membentuk suasana suatu adegan sehingga pesan 

dan maksud dari adegan tersebut dapat tersampaikan. Untuk itulah perancangan 

pencahayaan dalam animasi 3D horror ini harus dibuat dengan matang beserta teori 

yang mendukungnya. 

 

Kata kunci: pencahayaan, animasi, 3D, horror 
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ABSTRACT 

Lighting design in the making stage of animation is very important. Without proper 

lighting planning, the presentation of a scene to the audience will decrease its 

aesthetic value. In 3D animation, the role of lighting is also useful to form the mood 

of a scene so that the message and intent of the scene can be delivered. For that 

design of lighting in 3D animation this horror must be made with mature along with 

the theory that supports it. 

 

Keywords: lighting, animation, 3D, horror 
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