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KATA PENGANTAR 

Tokoh adalah hal penting dalam sebuah cerita, tanpa adanya sebuah tokoh maka 

sebuah inti cerita tidak tersampaikan dengan jelas. Namun untuk mewujudkannya 

ada hal-hal penting yang harus diperhatikan dalam proses pembuatannya. Karena 

alasan ini lah penulis tertarik memilih topik desain tokoh sebagai pembahasan. 

Penulis mengambil ide cerita dari fenomena yang sering terjadi di 

Indonesia. Masyarakat Indonesia kurang pintar dalam memilah-milah informasi, 

sebagian orang mudah percaya dengan berita yang beredar tanpa mengetahui 

sumber berita tersebut yang sebenarnya.  

Skripsi penciptaan ini dibuat berdasarkan studi literatur dan refrensi yang 

sudah ada. Penulis berharap dengan laporan skripsi penciptaan ini, pembaca 

mendapatkan hal baru yang bisa dipelajari. Mengingat bahwa masih banyak 

kekurangan yang dimiliki oleh penulis, mohon maaf apabila ada kesalahan dalam 

laporan ini. 

Penulis juga ingin berterima kasih kepada semua yang sudah mendukung 

penulis. Terutama kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena atas anugerah-Nya 

skripsi penciptaan “Desain Tokoh Pada Film Animasi Dua Dimensi berjudul 

‘Fallacious’” ini dapat diselesaikan. Pembuatan skripsi penciptaan ini juga tidak 

lepas dari bantuan orang-orang yang selalu mendukung penulis. Oleh karena itu, 

pada kesempatan kali ini penulis ingin mengucapkan terima kasih sedalam 

dalamnya kepada: 
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ABSTRAKSI 

Skripsi Penciptaan ini akan membahas mengenai desain tokoh pada film 

“Fallacious”. Metode dalam merancang tokoh yaitu dengan mengumpulkan data 

melalui studi literatur dan observasi film. Tema ini bertujuan menghasilkan tokoh 

yang sesuai dengan teori-teori yang ada. Dalam film ini menggambarkan 

kejahatan media sebagai fenomena yang sering terjadi disekitar kita, dan berharap 

masyarakat dapat melek media terhadap berita-berita yang beredar. 

Sebuah film animasi yang bagus bukan hanya dilihat dari segi konflik saja, tetapi 

dengan adanya pembawaan tokoh dalam sebuah konflik yang ada pada film, 

membuat inti cerita akan lebih mudah disampaikan. Diharapkan dengan dibuatnya 

penelitian untuk perancangan tokoh, film animasi ini dapat menghasilkan desain 

tokoh yang menarik bagi masyarakat. 

 

Kata kunci: desain tokoh, media, animasi 
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ABSTRACT 

This thesis will discuss about the characters from a film called “Fallacious”. The 

method in designing the character is by collecting data through literature studies 

and film observation. This theme is aimed to produce characters that adjusts to 

the relevant theories nowadays. The movie itself wants to describe crime in the 

media as a phenomena that often occurs around us, and also hope that the public 

could have more awareness regarding the circulated news. 

A decent animation movie is not only seen through the conflicts alone, but also 

through the presence of the character who interacts in the conflict, these elements 

will make it easier to convey a story. With this research on character design, 

hopefully the animated film can produce an appealing design to the public eye. 

 

Keywords: character design, media, animation 
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