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ABSTRAKSI 

Penulisan tugas akhir ini membahas tentang penggunaan pacing dalam corporate 

video Balder Goods. Dipilihnya pacing pada proses editing corporate video 

Balder Goods karena penggunaan cerita fiksi untuk memperkenalkan  perusahaan 

Balder Goods kepada calon konsumen. Pacing adalah salah satu unsur penting 

dalam proses editing. Karena itu, penulis tertarik untuk membahas pacing dalam 

penulisan tugas akhir. Dalam corporate video Balder Goods penulis ingin 

menunjukkan kualitas dari pembuatan dompet kulit yang merupakan produk dari 

Balder Goods. Tujuan dari penggunaan pacing dalam corporate video Balder 

Goods untuk menarik calon  konsumen dan memberi informasi kepada calon  

konsumen tentang kualitas yang sangat baik dari produk Balder Goods itu sendiri. 

Sebelum membahas pacing pada penulisan tugas akhir ini, penulis mencari teori 

unsur pendukung dalam pembangunan pacing yaitu, timing. Timing sangat 

berpengaruh terhadap pembangunan pacing pada cerita. Pacing yang akan dibuat 

pada tugas akhir penulis bertujuan untuk membangun emosi pada calon konsumen 

agar tertarik dengan produk dari Balder Goods. 

 

Kata kunci : Corporate video, pacing, timing. 
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ABSTRACT 

This final project essay discusses the use of pacing in Balder Goods corporate 

video. Pacing is chosen because of the author is using fictional story in Balder 

Goods corporate video. Pacing is one of the most important element of editing 

and the author is interested to discuss about pacing. From Balder Goods 

corporate video the author wants to introduce about quality of product from 

Balder Goods. Purpose of pacing used in Balder Goods corporate video is to 

attracts and gives information to consumers about the good quality of Balder 

Good’s product. Before the author discuss about pacing, the author did some 

research about elements to support the theory of timing. Timing are techniques 

that have impacts to help establish the pacing in the story of Blader Goods 

corporate video. The pacing in the author’s final project is intended to build 

customer’s emotion to attract them with Balder Goods’ products. 

 

 

Keywords : Corporate video, pacing, timing. 
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