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PRA KATA

Penulis memiliki ketertarikan dengan kepribadian yang dimiliki tiap manusia. Tidak
ada manusia yang sama antara satu dengan yang lainnya. Dengan sebuah ketertarikan
ini penulis merancang sebuah konsep yang menunjukkan arti penggunaan warna
dengan sifat kepribadian tiap karakter. Karakter yang berbeda dapat memengaruhi set
dan properti yang dirancang untuk masing-masih karakter tersebut. Dengan
berjalannya pembuatan proposal skripsi yang didasari dengan karya tugas akhir,
penulis dapat semakin belajar memahami ciri-ciri tiap jenis sifat yang ada pada

manusia.

Sebuah pemahaman akan ciri-ciri tiap karakter penting agar hasil perancangan
desain sesuai dengan bagaimana karakter tersebut berinteraksi. Selama proses
pembuatan tugas akhir ini, penulis semakin mendapatkan pengetahuan tentang
perancangan konsep yang tepat untuk seorang tokoh, sehingga tokoh dalam film

nampak lebih nyata dan berkesan tidak mengada-ngada.

Selama proses pembuatan proposal skripsi yang didasari dari karya tugas
akhir ini, penulis menyadari bahwa improvisasi sangat diperlukan untuk menyikapi
perubahan yang selalu dapat terjadi setiap saat. Penulisan ini diharapkan dapat
membantu mahasiswa/i untuk lebih menyadari dan memahami tentang pentingnya

perancangan konsep yang sesuai dengan karakter tokoh.
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dibutuhkan.

5. Gisela Levy, Novia Puspa, Benediktus Eduard, Adhamas Putra sebagai crew
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6. Crew Cicak Film yang membantu crew utama.

Tangerang, 21 Mei 2018

Nabil Faishal Afif

vi

Perancangan Desain Set..., Nabil Faishal Afif, FSD UMN, 2018



ABSTRAKSI

Film yang baik adalah film yang dapat memberikan perasaan nyata kepada penonton
dan merasakan suasana di dalam film tersebut. Mood didapat dari warna dipercayai
dapat mewakili emosi dari karakter dan dapat dirasakan penonton. Penulis sebagai
seorang Production designer bersama sutradara mewujudkan hal tersebut
menerapkan mood warna dan properti untuk memvisualisasikan psikologis karakter
utama dalam film The Apple and Its Tree. Pengaplikasian mood warna karakter
dengan sifat yang berani, penasaran dengan hal baru, digambarkan melalui warna
merah. Sedangkan yang berseberangan dengan karakter tersebut, diwakili dengan
warna hijau sebagai warna komplementer warna merah pada karakter utama.

Kata kunci : Production designer, warna komplementer merah-hijau.
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