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KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur penulis ucapkan kepada Tuhan Yang Maha Esa karena rahmat-

Nya, penulis telah menyelesaikan project tugas akhir film pendek Petunia serta 

skripsi penciptaan berjudul Perancangan Music Scoring untuk Membangun Emosi 

dalam Film Pendek Petunia dengan baik. 

 Dalam pembuatan skripsi ini, penulis tertarik membahas tentang 

penciptaan musik yang sesuai dengan emosi pada film seperti pembentukan 

konsep nada dan lirik, pemilihan instrumen dan vokal yang sesuai, lokasi 

rekaman, penggunaan alat rekaman berserta software yang sesuai, serta 

penambahan efek pada musik agar lebih selaras dengan situasi pada film. Penulis 

mengalami kesulitan ketika mencari nada dan lirik yang sesuai dengan emosi pada 

film. Penulis sebelumnya telah menciptakan dua lagu yang memiliki kemiripan 

dari segi cerita dengan ungkapam perspektif yang berbeda dan dua kunci nada 

yang berbeda. Lagu pertama berjudul sesuai dengan judul film yaitu Petunia yang 

pada awalnya berisi puisi berbasis bahasa Indonesia mengenai ungkapan rindu 

seorang anak kepada ayahnya. Lagu kedua berjudul Baby, yaitu lagu puisi 

berbasis bahasa Inggris mengenai ungkapan kasih sayang kepada anaknya. Kedua 

lagu tersebut memiliki arti yang hangat, rasa rindu yang mendalam, dan sedih 

namun tidak dapat digabung dengan film karena penulis tidak merasakan 

keselarasan jika kedua lagu tersebut digabungkan. Salah satu dari kedua lagu 

tersebut harus digabungkan dengan credits. Penulis akhirnya menggunakan lagu 

Baby sebagai lagu yang sesuai dengan film dan meniadakan lagu Petunia setelah 
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mendengar beberapa referensi film dan lagu karena lebih simpel dan dapat 

mewakili emosi karakter Clarine pada film. 

 Penulis belajar banyak hal dari proses produksi pembuatan film, 

penciptaan lagu, proses perekaman dan editing hingga pembuatan laporan tugas 

akhir atau skripsi penciptaan ini. Penulis belajar bahwa menciptakan sebuah lagu 

terutama untuk menyesuaikan emosi dengan film tidaklah mudah. Penulis cukup 

tertantang menciptakan sebuah lagu yang benar-benar mewakili background dan 

emosi karakter dalam film. Pada zaman milenial ini, penulis juga belajar bahwa 

segala hal bisa dilakukan dengan mudah khususnya dalam proses rekaman. 

Penulis tidak perlu menyewa sebuah studio rekaman melainkan hanya dengan 

menggunakan smartphone dengan aplikasi software khusus produksi musik dan 

dihubungkan dengan kabel konektor untuk merekam instrumen atau vokal sesuai 

yang diinginkan dengan hasil yang memuaskan.  

 Penulisan skripsi penciptaan ini dibuat sebagai hasil akhir dari 

pembelajaran yang telah dipelajari penulis dan sebagai syarat kelulusan Strata 

Satu Program Studi Film dan Televisi, Fakultas Seni dan Desain Universitas 

Multimedia Nusantara. Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan pada 

penulisan skripsi penciptaan ini. Dari penulisan skripsi penciptaan ini, penulis 

berharap agar skripsi ini dapat menjadi pelajaran yang baik serta referensi untuk 

pembaca khususnya kepada mahasiswa yang kelak juga akan mengambil music 

scoring sebagai tugas akhir atau skripsi penciptaan. 
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2. Bapak  Jason Obadiah, S.Sn., M.Des.Sc. selaku dosen pembimbing 
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proses penyusunan skripsi berlangsung. 
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memberikan kritik dan saran demi membangun skripsi ini menjadi 

lebih baik. 
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ABSTRAKSI 

Musik merupakan sebuah komponen yang penting di dalam film. Hal ini 

dikarenakan musik membantu visual pada film untuk menjadi lebih hidup. Dalam 

perancangannya pun harus dilakukan dengan matang. Misalnya, nada dasar apa 

yang cocok untuk mendukung emosi, instrumen yang akan digunakan, dan segala 

komponen lainnya. Alasan penulis memilih topik ini yaitu penulis berharap setiap 

pembaca dapat merangkai film scoring  yang lebih menarik dan membangun 

mood film dengan tepat. Penulis juga berharap agar pembaca awam dapat lebih 

terasah kepekaannya terhadap musik dalam film. Yang akan dibahas di dalam 

skripsi ini mengenai konsep perancangan music scoring untuk membangun mood. 

Penulis mengambil metode kualitatif dalam penulisan skripsi ini karena musik 

tidak bisa diprediksi dan bersifat abstrak. Dalam penelitian ini, penulis 

menemukan bahwa music scoring tidak dibuat secara asal-asalan. Ibarat sebuah 

film, musik juga punya tempo yang dapat pula membantu film. 

 

Kata kunci: Music scoring, film, emosi. 
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ABSTRACT 

Music is one of the most important things in a film. It’s all because music help 

film’s visualization become more alive. The stucture must be done well like how 

we manage the best tune to support audiance emotion, the instruments we should 

use, etc. There are reasons of choosing this topic. First, the writer wants readers 

to be able to make his/her own great music scoring. Second, the writer also 

hoping that readers will be more smart in tasting the music on every film. Things 

that will be the main discussion in this thesis is how we concepting a music 

scoring that could build audiance emotion. The writer use qualitative method 

because music is just to wide to be describe,  it’s unpredicted and abstract. In this 

research, writer found that music scoring isn’t made randomly and has concepts. 

As a film, music have a tempo that can help the film to be a great one. 

 

Keywords : Music Scoring, film, emotion.     
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