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ABSTRAKSI 

Editor adalah bagian terpenting dalam proses pascaproduksi sebuah film. Tugas 
seorang editor adalah menyatukan potongan-potongan video untuk menghasilkan 
sebuah film yang dapat dinikmati oleh penikmatnya. Hal tersebut menjadi 
ketertarikan bagi penulis untuk membahas proses editing dalam proyek tugas akhir 
penulis yang berjudul “Wahyu”. Penulis tertarik mengangkat tema dominasi untuk 
menvisualisaikan dominasi melalui teknik screen time. Penulis memakai teknik 
screen time agar penonton mengetahui seberapa besar dominasi karakter utama 
dengan karakter pendukung. 

Penggunaan screen time didukung teknik editing seperti cutting, continuity, ritme, 
dll. Peran editor bertanggung jawab mengonstruksi cerita secara estetis dari hasil 
shooting. Kesimpulan laporan ini bahwa dominasi dialog dalam naskah tidak selalu 
sama dengan dominasi editing. 

Kata kunci: dominasi, screen time, editor, editing, cutting, karakter 
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ABSTRACT 

Editor is the most important part in the postproduction process of the film. the 
editor job is to unite pieces of videos to produce a movie that can be chosen by the 
audience. It becomes billed for the author to edit the process in the final project 
called “Wahyu”. The author is interested in ways to visualize dominance through 
screen time techniques. The author uses the time screen technique to find out how 
much dominance of the main characters with supporting characters. 

The use of time screen is supported by editing techniques such as cutting, continuity, 
rhythm, etc. the editor role is responsible for constructing the story aesthetically 
from the shooting. The conclusion of this report is that the dominance of dialogue 
in scripts is not always the same as editing dominance. 

 

Keywords: domination, screen time, editor, editing, cutting, character  
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