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ABSTRAKSI

Desain tokoh merupakan hal yang sangat penting dalam film animasi. Penulis
mengambil topik ini karena dalam mendesain suatu tokoh dibutuhkan konsep
yang matang agar dapat membuat tokoh mampu menunjukkan kepribadian dan
keunikan tersendiri yang berbeda dari tokoh-tokoh lainnya. Terlebih karena tokoh
yang ada pada topik ini adalah siswi SMA, maka perancangan desain tokoh untuk
film 2D Limited Animation ini disesuaikan dengan latar belakangnya. Skripsi ini
ditulis untuk penulis mencari tahu bagaimana merancang desain tokoh agar desain
tokoh dapat merepresentasikan kepribadiannya.

Kata kunci: desain, tokoh, 2D Limited Animation, kepribadian

vii

Perancangan Tokoh Pada..., Rani Dwinda Fadilah, FSD UMN, 2018



Character design ] thor take this topic

character capab } e quality that
makes th  this topic are
high schc kground in
order to

fina

esent their

viil

Perancangan Tokoh Pada..., Rani Dwinda Fadilah, FSD UMN, 2018



DAFTAR ISI

LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT......ccccceeeeeeeee I
HALAMAN PENGESAHAN SKRIPSL.......cccocienviiineiineessnrenssensssecsencsaecsaenns v
KATA PENGANTAR ........oconiiisiinsinssansssestsssesssassssessssssssssssassssssssssssssssossasssssss \%
ABSTRALKSL ........uiiiiiiiiinniissenesnntiesaiesescssnssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssss A% 1
ABSTRACT c...uucuuuinunennencnninsserssssessssissessssssssssssssssssssssssosssssssssssssssssssnsessesssnns VIII
1D TN 30 17N 2 ) IX
DAFTAR GAMBAR......coiviiitiiniiisnicsiisssisssissstssssssssssssesssssssssssossessssssssssns XIII
DAFTAR LAMPIRAN ........ccoceivuiisuneseissnnesssniessesssnsssanssseccsseossessssssssnsossese XVII
BAB I PENDAHULUAN ....coiiinniinnnsercssiensesiosssncssessssssssssssesssssessssssssessssssssassns 1
1.1.  Latar Belakang ..........ccoooiiiiiiiiiiiiiieieeeee e 1
lfe. Rumusapiiifasalobessss, ........... ... G0 . .............. 00 ........... 3
I Batasan a2 AT ... SUSEN ... S ........ S 3
I Tujuan SESEESi .. SN . TR . SN NN ... DN . B 3
IR ManfaaflSipsi S ... SN SN ... . ........ S 3
BAB II TINJAUAN PUSTAKA ...crrriiiiciinnnnnnttintttiicssssssssssesscssssssssssssssses 5
2.1. Mgias.. XL B YLD 5
2 !k Limited ANIMAtION ......cc.eeveiviererntenieeiente it 5

2.2. X5 RO o B e T A TR O 3y s oS S 6
2.2.1 Three Dimensional Character ..........cccooovevoiiniiiie i 7

X

Perancangan Tokoh Pada..., Rani Dwinda Fadilah, FSD UMN, 2018



2.2.2. ATCHEEYPE .ooouveeiieiiieniieeiteeteesteestbe e e eieeeeeeeeseaeesaeeebeenseenneaenees 8

2.2.3.  Hierarki ToKOh ...t 10
224  |BASICSSRGPCERNNN........... (SR .. ................... 14
2.2.5 Proporsi Tubuh .......ccooiiiiiiiii i e 16
2 . R .. ST . . ... 20
2.2.6.1. Psikologi Warna ..............ccocceeiiiienienieeieeieesieeseee e esiee e 23
2.2. 7.  RAS MANUSIA tueeiiiiieiiiiiiiieeie ettt stcetesie e st st eieenneaesneeseee e 27
2.2.7.1. Malayan Mongoloid ...........cccooeeiiiniiiiiiiiieiiiienieee e 27
BAB III METODOLOGI ......ccccceeniiivuiininssnicsssnncsnesssnnsssnsssssssssssaesesssessssosaese 29
3.1. Gambaran Umum Tugas AKOIr ..........ccceeiiiiiiiiiiniiieee e 29
3.1.1. STNOPSIS ..vveeurreiiiertieatieeieeiseasseessaeasaeeeteeieenseenseesssensreessaesseenes 29
3.1.2. POSIST Penulis ...cooeevieniiiiiiiiiiicece e 30
3.2. Tahapan Kerja ......cccooviiiiiiiie e e 30
3.3. Referengiliils ..... g .......... S ... G ............. 00 ... 32
3.3.1.  Referensi Proporsi Tubuh .............ccooiiiiiiinienieiiiiiie 32
3.3.2. SRR I SN o NN . SN DN ... ..U . B 33
B.3.2.1. JSEEnhc .. S ... S . SN S 33
IR 1S ....... W......... ... .. ... ... 34
3.3.3. StUAL ODSETVASI ....veuveeieeiriienieeiieeneentesnesse e seseeeseebesnnesaeeees 36
3.3.3.1. Referensi Kostum Tokoh ........ccccoiiininiiiiiiiiiiiccee 36
3.3.82) Filn.... 8. 0. 0L Eo . LB . . 0B ... 37
3.3.3.3§ Atgwt Tokgh ...... . J-- "™ oo IS e 38
3.4. Proses Perancangan TOKOh .........ccccooviviiiiiiiiiiiie e 41
X

Perancangan Tokoh Pada..., Rani Dwinda Fadilah, FSD UMN, 2018



34.1. Three Dimensional Character .....ccoooovvvvvveeeeiieiiiiieieieieieeeeaen, 41

3.4.1. LA D ... ...................... 41
34.1.2. AT .. ........ S . ............... 42
3.4.2.  Perancangan Bentuk ToKOh ...........cccoooiiiiiiiiiinniiiieieieeee, 43
3421, NAINE ...ovooiiiiiieeie ettt s e s 43
).  RisTNSSSR ... (S . ... ... 45
3.4.3. Perancangan Wajah ToKOh .........ccccoeoiiiiiiiniiiiiiiiiiiee 47
3.4.3.1. NAINE .ooviiiiiiiiecie et 47
S Nk 49
3.4.4. Atribut TOKON c.coouiiiiiiii 51
34410 NAINE .....ooviiiiiieie ittt sttt et see e 51
3.4.4.2. Risa . I . ...............ccoeceeneennenneesensennons 52
3.4.5.  Eksplorasi Seragam ToKoOh..........cccceviiiiiiiiiiiiiiieieeie e, 52
3451, NAINE .oviiiiiiiiiie e e 52
3.4.5.2. TSN ... SEEEEEE ........ SSSE. SEE ... .. 53
3.4.6.  Eksplorasi Warna ........cccocoovvieiieeieiiiieniiosieeeeiteeeeeeeesees e 54
3.4.6.1. THSEEhc .. SU.. TSN S SN S B 54
TR S R W W . e 56
3.4.7. STROUELLE ...t 58
BABIV ANGELISES A cccoolnee BB cocgeedecccececcoloeees dilleenccioedbocenses. 59
4.1. Analisis Three Dimensional Character ............ccceeeverviienieiieiicieenen. 59
4.2, Analisis Archetype TOKON ....c....oooimmiienneeniiirineeeitessie e eeee v ssien e 60
42,10 NAAINE .eoiiiiieiiieiieee ettt et 60
xi

Perancangan Tokoh Pada..., Rani Dwinda Fadilah, FSD UMN, 2018



IVERSITAS

UN
MULTIMEDIA
NUSANTARA

xil

Perancangan Tokoh Pada..., Rani Dwinda Fadilah, FSD UMN, 2018



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. Tokoh jenis ICONIC ...........ccoeeiiiiniiiiiiiiiieiieneeseeceeeeeesiee e 1

Gambar 2.2. Tokoh jenis STIMPIE .....oooiiiiiiiiiiiiiiie et eeeeeeesinees 12

Gambar 2.3. Tokoh jenis Broad ........cccocieiiiiiiiiniiiie et 12
Gambar 2.4. Tokoh jenis Comedy Relief ........occoiiiiiiiiiiiiiii e 13
Gambar 2.5. Tokoh jenis Lead Character i ieeienieiiecieeieenieesiieeseeeeee e 13
Gambar 2.6. Tokoh jenis RealistiC ........ccccriiiniiiiiiiiiiiieiie e et 14
Gambar 2.7. Tokoh Bentuk LingKaran ..........cceecerieeiieeniennieeneesieeieeneiie e 15
Gambar 2.8. Tokoh Bentuk Kotak ......ccccociiiiiiiiiiininiiiiiieiienicceccee 15
Gambar 2.9. Tokoh Bentuk Segitiga ........ccceiierieiieiiiienieeieeieeeeeieeeiie e 16
Gambar 2.10. 1:2 head-to-body Ratio ...c.cecceeeiiieniieiiiiiieiieiiecie e 17
Gambar 2.11. 1:3 head-to-body Ratio ........ccocvieviieiiiiiiiiieiecie e 17
Gambar 2.12. 1:4 head-to-body Ratio ........cccceveviieiieiiiiiieiecie et 18
Gambar 2.13. 1:5 head-to-body Ratio ........cccociiiiiieiiiniiiiiiiie e 18
Gambar 2.14. 1:6 head-to-body Ratio ......cccceeiierieiiiiiiieiiesie st 19
Gambar 2.15. 1:7 head-to-body Ratio ...ccccceeviiieriieiiiiiiiiiee st 19
Gambar 2.16. 1:8 head-to-body Ratio ...c..c..cooiiieriieiiiiiiiiiie et 20
GambI NI 2 Primois....... ... ... ... ... 21
Gambar 2.18. Warna SeKunder ...........ococeeruiiiueniinininciieeie e 21
Gambar 2.19. Warna Sekunder .. ... e e 22
Ganlbdr 2.28. Warng Tersie§ .....§..... §AF8..... = . 0. B .. Q.. k... 22
Gambpr 2.2 . VarngNetral ... . 0 8- T o oo oo e 23
Gambar 2.22. METah ....cccuiiiiiiiiiieeie ettt e 24
Xiii

Perancangan Tokoh Pada..., Rani Dwinda Fadilah, FSD UMN, 2018



Gambar 2.23. KUNINEZ tiiiiiiriieeiiieeiteenieeesieeteenseessseestssneeeeessseesseesssesnseasseessseesssenns 24

Gambar 2.24. BIIU «...cooiiiiieieiieitiei e ettt ettt sate st et ettt st te e ens 25
GamDbar 2.25. OTANYE ....ccveiiuieeiueaiteeeieetieaiae e sseeessesseasssasseesseesssssbeenseensssesssesssees 25
Gambar 2.26. HIEAI ...........ooiiiiiiiiie ittt sttt sute st st b e saeenees 26
Gambar 2.27. PULTR c..oouiiiiiiiic s st ettt 26
Gambar 2.28. ADU-ADU ..ottt ettt ettt et 27
Gambar 2.29. Ras Malayan Mongoloid ...........ccccemiiiiiiiniiiniienieiie e, 28
Gambar 3.1. Skematika Perancangan ............cccocceoeiiinienieeieeieeniieeee s 31
Gambar 3.2. Referensi proporsi tubuh 1:6 Eru Chitanda ........ccoocoveiiinininnnn. 32
Gambar 3.3. Eru Chitanda ............ooooiiiiiiiiiiiiie et 33
Gambar 3.4. YUL HIFQSAWa .......ccooviiiiiiiiiieiiiniisectiseeie et e 34
Gambar 3.5. Haruka KOtoura ..........cocoiiiiiiiii e 35
Gambar 3.7. Referensi siswa SMA Jakarta tahun 2014 ..........cccoovvvinvieniiinienen. 35

Gambar 3.8. Referensi gaya berpakaian siswa SMA Jakarta tahun 2015

Gambar 3.9. Referensi Sepatu Yang Biasa Dipakai Siswa SMA Jakarta ............ 37

Gambar 3.10. Referensi Tas Yang Biasa Dipakai Siswa SMA Jakarta .............. 37

Gambar 3.11. Anak Sekolahan (2017) ..cuoieiiiiiiieeie it 38

Gambar 3.12. Referensi Bando Nadine ...........cocceeceeiiiiieninniinieieciencecceee e 39

Gambar 3.13. Referensi Sepatu Nadine .........ccceeeevieiieiiieniienieeie et e 39

Gambar 3.14. Referensi Tas Nadine .........coceeoeeiemenieneessiine e eiineeeneenssee e 40

Gambar 3.15. Referensi Tas RiSa ......c.coceveeieriininniiniciecieseeecece e 40

Gambar 3.16. Referensi Sepattl RiSa .....c.c.eeeueiiiriiiiiiiiiie ettt 41
Xiv

Perancangan Tokoh Pada..., Rani Dwinda Fadilah, FSD UMN, 2018



Gambar 3.17. Perancangan Proporsi Tubuh Nadine .........cc.cceceveveeienieeiennenne. 44
Gambar 3.18. NAINE ....cooueeuieriiiiiiiieie ittt sttt se et es et steeeeeenbeeatesaeenees 45
Gambar 3.19. Perancangan Proporsi Tubuh Risa .....cccceeveviiniiiiiieniiiniiiinnee. 46
Gambar 3.20. RISA «...c.eeuiiuiiiiie ittt sttt ettt euaeste et et enn e st ee et enieens 47
Gambar 3.21. Bentuk Wajah Nadine Tampak Depan ........cccceeevveeiieeiieeneeinennnen. 48
Gambar 3.22. Bentuk Wajah Nadine Tampak Samping ........cccoeceevveeiivenerennnnne. 48
Gambar 3.23. Detail Mata Nadine ......ooovuiiuiiiiiiiiiiiiiiei e e, 49
Gambar 3.24. Bentuk Wajah Risa Tampak Depan ..................ccevveieneeen. 49
Gambar 3.25. Bentuk Wajah Risa Tampak Samping .......ccceceeevveeieerneienieeneannen. 50
Gambar 3.26. Detail Mata RiSa .....coveriieiieiieniiiiniciiee e siesiese e e 50
Gambar 3.27. Atribut NadinNe ......oceevierieiieiieniie sttt 51
Gambar 3.28. Atribut RiSa ..coueeieiiiniiiiiieiie it 52
Gambar 3.29. Eksplorasi Seragam Nadine ...........cccceeeieviiniiieniienie e, 53
Gambar 3.30. Eksplorasi Seragam Risa .........ccccoovieiiiiiiiniiinienie e 54
Gambar 3.31. Eksplorasi Warna Tas Nadine .............cocceervieeiueeneeenieeiieesineeenns 55
Gambar 3.32. Final Desain Nadine ........ccocueviererecieiienienciie et sveenneneenne 55
Gambar 3.33. Eksplorasi Warna Tas RiSa ......ccceeeeviiiiieiiiiniieiieeie e e 56
Gambar 3.34. Eksplorasi Warna Sepatu Risa ......c..ocoivieeiiiiiiinniieiiieiieeniee e 57
Gambar 3.35. Final Desain RiSa ........ccceeueriiiiiniiniinicieiiencccceceee e 57
Gaimbir 3. PR IS1hGuctle ¥..... R .. Beg®. .. . N ... L..... 0..... I ... By ... 58
Gambar 4.1. Analisis Proporsi Badan Tokoh .......cceviiiiiiinnniieniiiie i, 61
Gambar 4.2. Analisis Bentuk Wajah Nadine .........ccccoecveevieiiiiiiiiiinieiieciees 62
Gambar 4.3. Analisis Bentuk Wajah RiSa ........c...ooccoiiiiniiiiiiis it 62

XV

Perancangan Tokoh Pada..., Rani Dwinda Fadilah, FSD UMN, 2018



Gambar 4.4. Analisis Ko B e, 63

Gambar 4.5. AnalisisS KOStUIM RIS ........ o ettt tbeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenees 64

Gambar ¢ 111 . . . . ... .. 67

xvi

Perancangan Tokoh Pada..., Rani Dwinda Fadilah, FSD UMN, 2018



LAMPIRAN A: KARTU KONSULTASI BIMBINGAN ................. X1v

IVERSITAS
LTIMEDIA
SANTARA

UN
MU
N U





