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Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan 

rahmat dan berkat-Nya kepada penulis sehingga penulis dapat menyelesaikan 

proposal laporan ini dengan baik. Tujuan dari pembuatan laporan ini ialah karena 

penulis ingin meneliti secara rinci bagaimana proses perancangan tokoh pada film 

2d Limited Animation berjudul “Silence”. Alasan mengapa topik ini penting dan 

perlu dibaca adalah, perancangan visual pada tokoh merupakan salah satu bagian 

preproduksi dalam animasi yang sangat penting. Mengetahui bahwa tokoh adalah 

sesuatu yang menggerakkan sebuah cerita, diperlukan juga tema serta setting yang 

mendukung perancangan tokoh. Selain itu diperlukan banyak waktu untuk 

mencari inspirasi dan ide untuk menentukan visual, latar belakang dan hal lain 

yang mendukung terciptanya sebuah tokoh.  

Untuk membuat penonton dapat bersimpati dengan tokoh dibutuhkan 

perancangan tokoh yang mendekati realita agar penonton dapat bersimpatik 

terhadap tokoh tersebut, seperti perancangan tokoh menggunakan seragam 

sekolah. Setting tersebut juga membantu terciptanya perancangan untuk tokoh 

serta latar belakang pada tokoh.  

Maka dengan ditulisnya skripsi ini, penulis bertujuan untuk menerapkan 

perancangan tokoh yang merepresentasikan sifat tokoh dari bentuk fisiknya. Serta 

agar pembaca dan para animator dapat lebih mengapresiasi proses penciptaan dan 

perancangan pada sebuah tokoh 

Selama proses pembuatan skripsi, penulis menyadari pentingnya 
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dalam segi desain dan latar belakang tokoh. Karena semua data yang diperlukan 
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proses penciptaan dan perancangan tokoh. 
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ABSTRAKSI 

Desain tokoh merupakan hal yang sangat penting dalam film animasi. Penulis 
mengambil topik ini karena dalam mendesain suatu tokoh dibutuhkan konsep 
yang matang agar dapat membuat tokoh mampu menunjukkan kepribadian dan 
keunikan tersendiri yang berbeda dari tokoh-tokoh lainnya. Terlebih karena tokoh 
yang ada pada topik ini adalah siswi SMA, maka perancangan desain tokoh untuk 
film 2D Limited Animation ini disesuaikan dengan latar belakangnya. Skripsi ini 
ditulis untuk penulis mencari tahu bagaimana merancang desain tokoh agar desain 
tokoh dapat merepresentasikan kepribadiannya. 

Kata kunci: desain, tokoh, 2D Limited Animation, kepribadian 
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ABSTRACT 

Character design is very important in an animated film. The author take this topic 
because in designing a character, a solid concept is needed in order to make a 
character capable of showing their personality and their unique quality that 
makes them different than other characters. Since the characters on this topic are 
high school students, the character design have to match with the background in 
order to make this 2D Limited Animation. This thesis is written for the author to 
find out how to design a character so that the design can represent their 
personality. 

Key word: design, character, 2D Limited Animation, personality 
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