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KATA PENGANTAR

Film merupakan suatu bentuk seni audio dan visual. Sesuai dengan perkataan
tesebut, audio merupakan salah satu bagian yang penting dalam pengerjaan karya
film. Audio dapat memberikan mood dan mewarnai sebuah film melalui suara dan
bunyi. Non-diegetic merupakan salah satu teori yang digunakan untuk membantu

film supaya mencapai visi yang diinginkan.

Dalam pandangan beberapa orang, audio yang baik merupakan audio yang
jelas dan dapat didengar oleh penonton. Audio memiliki peranan yang lebih besar
dari itu, penggunaan suara atau bunyi yang salah dapat menyebabkan hilangnya

mood yang dinginkan pencipta filmnya.

Dalam pengerjaan suara dan bunyi pada film pendek Memoir of Kanaya,
penulis mengetahui peran-peran setiap suara dan bunyi dalam film. Setiap suara dan
bunyi tersebut meiliki peran yang berbeda-beda dan memiliki dampak yang berbeda
kita disamakan dengan visual. Dengan mengetahui peran pada setiap suara dan
bunyi yang digunakan, penulis berharap pembaca dapat pula mengetahui

penggunaan setiap suara dan bunyi pada film yang akan mereka kerjakan.

Pada kesempatan ini, penulis ingin menyampaikan terima kasih kepada:

1. Ketua Program Studi Fakultas Seni dan Desain, Bapak Mohammad Rizaldi,
S.T., M.Ds.

2. Dosen pembimbing, Bapak Jason Obadiah, S.Sn,. M.Des.S.c yang telah
memberikan arahan dan bimbingan untuk penulis dalam menyelesaikan karya
ilmiah ini.
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ABSTRAKSI

Dalam pengerjaan suatu karya audio dan visual, pengerjaan suara merupakan salah
satu bagian yang penting. Seorang sound designer memiliki tanggung jawab dalam
menggunakan suara apa saja yang digunakan dalam film dan bagaimana suara
tersebut digunakan untuk mendukung cerita dan mood dalam film tersebut. Suara
yang digunakan dalam film dapat memiliki dampak yang berbeda-beda terhadap
penonton.

Laporan Tugas Akhir yang berjudul “Perancangan suara non-diegetic untuk
mendukung fungsi naratif dalam film pendek Memoir of Kanaya” yang ditulis oleh
Dandy Nurfauzan bertujuan untuk mengetahui bagaimana seorang sound designer
menggunakan suara on screen dan suara off-screen untuk mendukung cerita dalam
film pendek Memoir of Kanaya.

Kata kunci: sound designer, diegetic, non-diegetic, ambience, soundscape.
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ABSTRACT

In the making of an audio and visual creation, sound is one of the important aspect
that needs to be concern. A sound designer have a responsibility in selecting which
sound type and how it used to enchanced the story narrative and mood in film. Each
sound that used in film have different impact on audience.

In this final report assignment titled “Non-diegetic’s design to support story’s
narrative in Memoir of Kanaya ” written by Dandy Nurfauzan to understand how a
sound designer use on screen and off-screen sound to support the story of Memoir
of Kanaya.

Keywords: sound designer, diegetic, non-diegetic, ambience, soundscape.
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