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5.1.

BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

Simpulan

Setelah hasil dari analisis dan perancangan situs web tersebut berhasil

diselesaikan, dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut

1.

5.2.

Dari sisi game mechanic, situs web ini menerapkan fungsi points,
achievements, juga leaderboards.

Dari sisi game dynamics, situs web ini menerapkan fungsi achievements.
Berdasarkan hasil user test perhitungan total poin yang didapat mahasiswa

dalam mengikuti seminar memiliki tingkat akurasi 100%.

Saran

Beberapa masukan yang berguna bagi pengembangan situs web ini

selanjutnya seperti

1.

Teknik gamification ini dapat dikembangkan lebih luas tidak hanya pada
seminar, seperti kegiatan mahasiswa.
Absensi dapat menggunakan barcode untuk memudahkan mahasiswa dalam

melakukan absensi setelah seminar diselenggarakan.
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3. Untuk pengembangan lebih eknik gamification dapat digunakan tidak

dapat diimplementasikan ke

MN yang sudah

5. Dapat menerap hanics, yaitu

s, yaitu status,
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