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KATA PENGANTAR 

Kartini merupakan salah satu pahlawan emansipasi wanita di Indonesia. 

Kisah Kartini sudah banyak diceritakan pada buku bahan ajar di sekolah maupun 

buku-buku tentang sejarah. Keberadaan buku-buku sejarah tentu sangat membantu 

untuk memahami kronologis peristiwa yang terjadi di masa lalu, namun 

mengunjungi museum bisa menjadi salah satu pilihan untuk menambah wawasan 

mengenai sejarah. 

Museum R.A. Kartini merupakan museum yang berisi koleksi barang 

peninggalannya seperti barang-barang rumah, surat-surat, buku, dan foto-foto. 

Museum R.A. Kartini terdapat di dua lokasi berbeda yaitu di Kabupaten Jepara dan 

di Kabupaten Rembang. Kedua museum memiliki kesamaan yaitu menyimpan 

koleksi barang peninggalan R.A. Kartini. 

Dari hasil wawancara yang telah dilakukan oleh penulis, terdapat perbedaan 

persepsi antara masyarakat Kabupaten Jepara dengan masyarakat Kabupaten 

Rembang, awareness masyarakat pun masih sangat kurang terhadap museum R.A. 

Kartini. Sehingga jika pengunjung hanya mengunjungi salah satu museum, 

membuat mereka menjadi kurang memahami sejarah tentang Kartini secara 

keseluruhan. 

Penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik, berkat dukungan 

dan bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu penulis mengucapkan terima kasih 

kepada: 
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ABSTRAKSI 

Museum R.A. Kartini merupakan museum sejarah. Museum memiliki fungsi 
sebagai tempat wisata edukatif yang dapat memberikan informasi kepada 
pengunjungnya. Di Indonesia, Museum R.A. Kartini terdapat di dua lokasi berbeda 
yaitu Rembang dan Jepara. Namun masih banyak masyarakat yang hanya 
mengetahui bahwa Museum R.A. kartini hanya berlokasi di Kabupaten Jepara. Oleh 
karena itu dilakukan perancangan visual  promosi Museum R.A. Kartini Rembang 
agar masyarakat mengetahui keberadaan Museum R.A Kartini Rembang. 

 

Kata kunci : Museum, R.A. Kartini, Promosi 



ix 
 

ABSTRACT 

R.A. Kartini museum is one of historical museum. Museum has a function as a 
educative place that can deliver information about history to the visitors. In 
Indonesia, there are two R.A. Kartini Museum in the different place. But many 
people didn’t know that the museum located in two location, in Jepara and 
Rembang. They just know that the museum just located in Jepara.. R.A. Kartini 
Rembang Museum needs to designed visual promotion so peoples know about R.A 
Kartini Museum in Rembang. 

 

Keywords: Museum, R.A. Kartini, Promotion.  
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