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KATA PENGANTAR 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkat dan 

rahmat-Nya sehingga penciptaan laporan skripsi berjudul Perancangan 

Envinronment pada Film Animasi 2D Pendek “Silence” ini dapat diselesaikan 

dengan baik. Suka dan duka penulis lalui selama mengerjakan laporan skripsi untuk 

memberikan hasil yang layak bagi universitas dan banyak pihak. Penulis tertarik 

mengambil topik perancangan environment karena hal tersebut merupakan salah 

satu bagian penting dalam pembuatan film animasi dan ingin mendalami 

perancangan dunia yang dibutuhkan oleh karakter.  

Tujuan dari pembuatan laporan ini dikarenakan penulis ingin memperdalam 

dan meneliti proses perancangan environment dalam karya film animasi 2D pendek 

“Silence” melalui beberapa hal berupa konsep, warna, perspektif, dan hal lainnya. 

Penulisan skripsi ini disusun sebagai salah satu ketentuan kelulusan dalam jenjang 

perkuliahan Universitas Multimedia Nusantara (UMN) dan sebagai rujukan 

pembelajaran bagi mahasiswa dan mahasiswi animasi UMN. Cerita dalam film 

menempatkan dua tokoh utama yang masing-masing merupakan seorang pelajar 

SMA dan mengangkat tema seputar bullying dalam sekolah. Penulis merancang 

sebuah environment sekolah untuk melengkapi dan mengikuti cerita yang telah 

dibuat, diawali dengan mencari data dilanjutkan dengan membuat sebuah konsep 

rancangan dengan referensi yang dekat dengan kehidupan pendidikan penulis. 

Dalam penyusunan laporan skripsi ini, penulis berusaha mencari bahan dari 

berbagai sumber untuk memenuhi kelengkapan laporan. Penulis belajar dan 

mengetahui lebih mengenai desain environment, seperti pembuatan ruang dan  
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ABSTRAKSI 

Environment merupakan salah satu hal penting dalam animasi yang berfungsi untuk 

memberikan penempatan serta ruang gerak bagi karakter yang akan dianimasikan. 

Desain dari suatu environment memperlihatkan aspek visual serta suasana yang 

muncul bersama dengan karakter dalam film. Penulis memilih topik environment 

design untuk mengeksplorasi lebih setting yang dibutuhkan dalam cerita. Skripsi 

ini membahas tentang proses merancang sebuah environment sekolah untuk 

mendukung karakter dalam cerita penulis yang merupakan seorang pelajar SMA. 

Penulis melakukan beberapa metode seperti observasi lapangan dan mencari 

informasi dari berbagai sumber literatur seperti buku dan artikel. Hasil observasi 

dari lingkungan sekolah asli dan beberapa film animasi serta pengumpulan data 

digunakan penulis sebagai referensi untuk merancang environment sekolah.  

Kata kunci: animasi, environment, desain, sekolah 
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ABSTRACT 

Environment is one of the essential things in animation that provides the placement 

and moving space for the characters that will be animated. The design of the 

environment shows the visual and the ambience that appears along with the 

characters from the movie. The author chooses the topic of environment design to 

explore more about the setting needed for the story. This essay discusses the process 

of designing a school environment to support the character in the author’s story 

who is a senior high school student. The author carries out several methods such 

as field observation and collecting information from various literature sources such 

as books and articles. The results from observing a real school environment as well 

as several animated films and data collection were used by the author as references 

for the school environment design. 

Keywords: animation, environment, design, school 
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