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ABSTRAKSI

Environment merupakan salah satu hal penting dalam animasi yang berfungsi untuk
memberikan penempatan serta ruang gerak bagi karakter yang akan dianimasikan.
Desain dari suatu environment memperlihatkan aspek visual serta suasana yang
muncul bersama dengan karakter dalam film. Penulis memilih topik environment
design untuk mengeksplorasi lebih setting yang dibutuhkan dalam cerita. Skripsi
ini membahas tentang proses merancang sebuah environment sekolah untuk
mendukung karakter dalam cerita penulis yang merupakan seorang pelajar SMA.
Penulis melakukan beberapa metode seperti observasi lapangan dan mencari
informasi dari berbagai sumber literatur seperti buku dan artikel. Hasil observasi
dari lingkungan sekolah asli dan beberapa film animasi serta pengumpulan data
digunakan penulis sebagai referensi untuk merancang environment sekolah.

Kata kunci: animasi, environment, desain, sekolah
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ABSTRACT

Environment is one of the essential things in animation that provides the placement
and moving space for the characters that will be animated. The design of the
environment shows the visual and the ambience that appears along with the
characters from the movie. The author chooses the topic of environment design to
explore more about the setting needed for the story. This essay discusses the process
of designing a school environment to support the character in the author’s story
who is a senior high school student. The author carries out several methods such
as field observation and collecting information from various literature sources such
as books and articles. The results from observing a real school environment as well
as several animated films and data collection were used by the author as references
for the school environment design.

Keywords: animation, environment, design, school

viii



DAFTAR ISl

LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT ....cccccceveenee. 1
HALAMAN PENGESAHAN SKRIPSI......c..oooii e AV
KATA PENGANTAR .ttt nae e e e nnneeeanes Vv
ABSTRAKSI ... VI
ABSTRACT ..t e et a e VI
DAFTAR ISL...ocee et e e et e e anrae e IX
DAFTAR GAMBAR ...ttt e e e X1l
DAFTAR TABEL.......oooe ettt e e nrae e e XV
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt e e e XVI
BAB | PENDAHULUAN ...ttt 1
1.1, Latar Belakang .......ccooeiiiiieicieeee e 1
1.2, RUMUSAN MaSAlAN .......oiiiiiiiec e 2
1.3, Batasan Masalah..........cccooiiiiiiiiiii 3
1.4, TUJUAN SKIIPSE cvveviiieiiieie ettt sre e 3
1.5, Manfaat SKIPSI .....ccveiieiieiieiiece et 3
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA ..ot 5
2.1 ANIMAST vttt bbb 5
2.2, ENVIFONMENT....coiiiiic s 5
2.2. 1 LAYOUL ..ot 6

2.2.2 SEHING .o 7



2.3, PEISPEKIIT ... 9

2.4, AISITEKEUN ... 10
2.5, WWAIMA .ottt 14
2.5.1. PSIKOIOGE WM .....cveiiiiiiiiiiieiieeeee e 14
2.5.2 Terminologi WAINQ ........ccooviiiiiiiiiiciee e 20
BAB I METODOLOGIH ... 23
3.1, Gambaran UmMUM ......ocooiiiiiiieinceesese e s 23
3. L. L. SINOPSIS weeveeiieiieeiee st ete e te et e et e e ta et e s s e s e e te e e snaesneaneenree s 23
3.1.2 POSISI PENULIS ... 24

3.2, Tahapan KEIJa ....cccveieeiiiieie ettt 24
3.3, KONSEP ENVIFONMENT ....cueeiiiieiicciece et 25
3.3.1. Gedung SEKOIAN ........cccveiieicc e 26
3.3.2. KOridor SEKOIaN .......cccoviiiiieiiecee e 27
3.3.3. RUANG KEIAS ... 27
3.3L4 KANTIN. ...t 28

3.4, ODbServasi REFEIENSI ......c.ccviiiiiiiieiciie s 29
3.4.1. Sekolah Marsudirini BOgOr .........cccocviiiiie i 29
R o Y01V < RSOSSN 35
3.4.3. "Paper Attack" Thai 2D Animation ..........c.cccceeveivieiieiesic e 39

3.5. Proses Perancangan ENVIrONMENt ..........ccccovviiiiiiineie s 41
3.5.1. Gedung SEKOIaN ........ccveiiiieceee e 41
3.5.2. KOridor SEKOIaN ..o 47
3.5.3. RUANG KEIAS ...t 50



35 KANEIN . s 56

BAB IV ANALISIS ... e 59
4.1. Gedung SeKOIaN ..o 59
4.2. Koridor SEKOIaN ........c.oooiiiiiic e 62
4.3. RUANG KEIAS ... 63
A4, KANTIN (i bbb 65
4.5. Analisis Environment Sekolah dengan Observasi Referensi ................... 67

BAB V PENUTUP ..o 74
5.1, KESIMPUIAN ..ottt nne s 74
0.2, SANAN ..ot 75

DAFTAR PUSTAKA . ..o XVII

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. Elemen Linier Vertikal .......ccccovuiuininn, 11
Gambar 2.2. Bidang Vertikal Tunggal .....ccceeeeremmveeniniininnininiieieeene 11
Gambar 2.3. Bidang Berbentuk L ...........cccooiiiiiiiiinieee e 12
Gambar 2.4. Bidang SEJAJATI .......cccooeiiriieiiiieie e 12
Gambar 2.5. Bidang Berbentuk U ..........cccooiiiiiiiiiiiceece e 13
Gambar 2.6. Empat Bidang Penutup .............ccocoiiiiiinininiicen, 14

Gambar 2.7. Red Color Palette ..cceeeeeeeeeceiinnneeenneeeeeecsserseiiiiiinnsennnnnn 15

Gambar 2.8. Black Color Palette ... 16
Gambar 2.9. Green Color Palette ... 16
Gambar 2.10.Yellow Color Palette ... 17
Gambar 2.11. Shades of BIUE .....cceeninuniiiiiiiiiiiiiiiiecccceee e 17
Gambar 2.12. Orange Color Palette ... 18
Gambar 2.13. Brown Color Palette ..o 18
Gambar 2.14. Shades of PUIPIE w.ueeriiveiiiiiiice e 19
Gambar 2.15. Shades 0f Gray c..ceeeeeeriiiioiieiiiiereee e 19
Gambar 2.16. Shades of PINK ...c.cueuiiiiiiiic e 20
GaAMDAE 2.17. HUES ..o e 20
GambDAr 2.18. TONES «eueutuienentnentiiiii s 21
Gambar 2.19. SNATES «.uuiuininiiiiiiiiei 21
Gambar 2.20. TINTS cueueueeieiiininenin e 22
Gambar 3.1. Skema PeranCangan ...ce..cccciieieiieneeriesieseesie e see e 25

Gambar 3.2. Gedung SD & SMP/SMA/TK Marsudirini Bogor............. 29

xii



Gambar 3.3. Gedung SMP/SMA Marsudirini Bogor .......ccceeeeeeeeninennn 30
Gambar 3.4. Gedung Wilayah SMP ....cceiriieiiiiiiimnieiiecniinieececnnnen. 31
Gambar 3.5. Gedung Wilayah SMA ...c.uiiiiiiiiniietietmneees 31
Gambar 3.6. Koridor Depan Kelas SMA ......cccocieiiniieieiniinmnnecnecneens 32
Gambar 3.7. Kantin Marsudirini .......cccccceeeiiiiieiieiiiniienesnniescneen. 33
Gambar 3.8. Kantin Marsudirini ......cceevevieiieiieiniiiinceecmmneeennieceons 33
Gambar 3.9. Ruang Kelas SMA Marsudirini .......ccceeeeeiieiemmneceniieennens 34
Gambar 3.10. Ruang Kelas SMA Marsudirini .......cccceeeveiiiinneenennennens 34
Gambar 3.11. Gedung Sekolah dalam Hyouka .......cccceiiviiniiiiinnnnnnnne. 36
Gambar 3.12. Koridor Depan Ruang Guru .......ccceeeeeeiiiinniiinninennnnnn, 37
Gambar 3.13. Koridor dalam HyouKa ....cccceeveiieiniiniiiieninmnneeccececnnnn. 37
Gambar 3.14. Ruang Kelas dalam Hyouka .........cccceviiiieineininniennnnen. 38
Gambar 3.15. Ruang Kelas dalam Hyouka (2) ....ccceeeeeimieeecnccnnsnncnesenn. 39
Gambar 3.16. Gedung Sekolah pada Paper Attack .........c.cccveeecennnnne. 40
Gambar 3.17. Ruang Kelas pada Paper Attack ......ccccccevevninininnneennnn. 40
Gambar 3.18. Sketsa Alternatif Gedung Sekolah .......ccceeeiniiiineennrnenn. 42
Gambar 3.19. Sketsa Gedung SeKkolah .......c.ccovvininininininininiinnncnnen.. 44
Gambar 3.20. Denah Sekolah ......ccoeuiiiiiiiiiinniiiiiiiiiiiiiiiinn e, 45
Gambar 3.21. Alternatif Warna pada Gedung Sekolah ....................... 45
Gambar 3.22. Gedung Sekolah Final ....cccceeieiiiiiiiiieiiineeneecineennnn.. 46
Gambar 3.23. Sketsa Awal Koridor .......cccoeeiiiieiiiiiiiiiiiiniiiiiinncnnnes 47
Gambar 3.24. Sketsa Koridor Depan Kelas .....cccoocvviiiiieiiiiiniiinnenennns 48
Gambar 3.25. Koridor Final «...cccovviiininiiniiiininiiinnineenenen. 49

Xiii



Gambar 3.26. Denah & Sketsa Awal Kelas ....c.cccoovvveeiiieneeecnnnecceannin. D2
Gambar 3.27. Sketsa Kelas Tampak Depan ..cccceeeeieeieeeenicnrensmonnecnnnnnn. 53
Gambar 3.28. SKetsa Kelas c...ueveeiiiiiiiiiiinneiieeeieinceneeiessnnnsossesccnns. 53

Gambar 3.29. Warna pada Ruang Kelas .....ccccceevevuiiiieiiniieiniiieenneen... 54

Gambar 3.30. Ruang Kelas Final .........ccocvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinecnnn.. 55
Gambar 3.31. Ruang Kelas Tampak Belakang .........ccccceiiieeeniiiinennnnnne. 55
Gambar 3.32. Denah & Sketsa Awal Kantin .......ccccoeveveeiininininiinenn... 56
Gambar 3.33. Sketsa Kantin .......cceeveiniiiininiiiieiiieimmecieesmnm. 57
Gambar 3.34. Kantin Final ........ccoviiiiiiieiiiiiiiiieiiimenieeninenm.. 58
Gambar 3.35. Nadine dan temannya berjalan di Koridor ....................... 58

Xiv



Tabel 3.1.

Tabel 3.2.

Tabel 4.1.

Tabel 4.2.

Tabel 4.3.

Tabel 4.4.

Tabel 4.5.

DAFTAR TABEL

Konsep & Referensi untuk Gedung Sekolah ...........cccooeiennnn, 43
Konsep & Referensi untuk Ruang Kelas ...........ccccccoiininnnne. 50
Hasil Analisis Gedung Sekolah .....covvuiiiiiiiiiiieiee 60
Hasil Analisis Koridor Sekolah ..., 62
Hasil Analisis Ruang Kelas...........cccoviiiiiiiiiiiieeccscses 64
Hasil Analisis Kantin ...........cccocevieiiiinniecce e 66
Hasil Analisis Environment Sekolah dengan Observasi Referensi

XV



DAFTAR LAMPIRAN

LAMPIRAN A: KERTAS KONSULTASI BIMBINGAN

XVi



