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ABSTRAKSI

Pada zaman ini perkembangan film animasi 3D di Indonesia sudah mulai
berkembang cukup baik. Namun penulis melihat bahwa segi perancangan lighting
didalam membangun suasana masih dikembangkan lebih baik lagi. Oleh karena
itu penulis termotivasi untuk memperdalam penelitian tentang lighting agar dapat
mengimplementasikannya ke dalam proyek tugas akhir ini. Penulis ingin
menciptakan lighting yang believable agar dapat mendukung suasana di dalam
film animasi 3D berjudul “Sound of rain”. Oleh karena itu dengan melalui metode
observasi dan eksperimen, penulis dapat mengumpulkan segala data yang
diperlukan untuk perancangan lighting pada ssuasana calm and depressed di
dalam film animasi 3D “Sound of rain™. Penulis juga menggunakan beberapa
media seperti buku untuk mempratekan ilmu dan teori yang ada. Hal ini dilakukan
agar semua data dari penelitian ini dapat dipakai sebagai panduan untuk
mendapatkan kesan lighting yang lebih hidup pada film ini.

Kata kunci : Lighting, Mood, Visual.
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ABSTRACT

In this era of 3D animated film development in Indonesia has started to grow
quite well. But the authors see that the design of lighting in the atmosphere is still
can be developed better. Therefore, the authors are motivated to deepen the
research on lighting in order to implement it into this final project. The author
wants to create a believable lighting in order to support the atmosphere in the 3D
animated film "Sound of rain". Therefore, using the Observation and Experiments
method the author can collect all the data needed for the design of lighting and
color in calm and depressed mood in the animated film 3D "Sound of rain". The
author also uses several Media such as Books to mempratekan science and theory
that exist, So all of data from this research can be used as a guide for the
impression of a more lively lighting in this film.

Keywords:  Lighting, Mood, Visual.
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