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ABSTRAKSI 

Indonesia, terutama ibu kota Jakarta, terdiri dari banyak sekali penduduk dengan 

status sosial yang berbeda-beda. Kehidupan sehari-hari setiap penduduk Indonesia 

juga berbeda-beda – ada yang hidup terasa mudah, ada yang hidupnya penuh 

dengan kerja, ada pula yang hidupnya susah. Untuk mempertunjukkan gaya hidup 

orang yang hierarki sosialnya berbeda-beda dan meningkatkan kepekaan orang-

orang terhadap sesama, dibutuhkan media bercerita beserta tokohnya. Hampir 

mayoritas film zaman ini memerlukan tokoh untuk menjadi pengemudi alur cerita 

film tersebut. Perancangan tokoh Eza, Mia dan Sandra untuk film animasi 3D 

“Sound of Rain” merupakan tujuan utama pembuatan laporan ini. Perancangan 

visual tokoh akan dirancang dengan teori three dimensional character, unsur-

unsur sistem kelas sosial beserta penelitian studi pustaka dan obervasi visual film 

animasi yang sudah ada sebagai referensi. Dengan penulisan laporan ini, 

diharapkan pembaca dapat pengetahuan mengenai proses perancangan tokoh 

beserta pesan untuk lebih peka terhadap lingkungan hidup tersampaikan. 

 

Kata kunci: Tokoh, Perancangan Tokoh, Kelas Sosial, Three Dimensional 

Character. 
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ABSTRACT 

Indonesia, particularly Jakarta, consists of a really big population with different 

kind of social status. The daily life of each Indonesian residents also differs – 

some who lives an easy-going life, some whose life is full of work and even some 

whose life is harder than anyone else. In order to showcase the different daily 

lives of people with different social hierarchies and to raise awareness againsts 

each other, a storytelling media with its own characters are needed. Almost 

majority of today’s films need a character to drive the flow of the story. Designing 

the characters of Eza, Mia and Sandra for the 3D animation film “Sound of Rain” 

is the primary purpose of writing this thesis. The designing of the character’s 

visual will be using the three dimensional character theory, elements of the social 

class system, along with study case research as well as observing the visual of 

existing animation and/or live action films. This thesis will be written with hopes 

that the reader will gain knowledge regarding the process of character designing 

and that the message to raise awareness towards people and their society will be 

conveyed. 

 

Keywords: Character, Character Design, Social Class, Three Dimensional 

Character. 
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