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ABSTRAKSI 

Perancangan tokoh dalam proses pembuatan animasi adalah salah satu hal yang 

paling penting. Tokoh berguna untuk menyampaikan cerita dari sebuah animasi. 

Tokoh juga berguna untuk memberi koneksi antar penonton dengan animasi 

tersebut. Mengingat pentingnya peran tokoh, maka dalam prosesnya dibutuhkan 

berbagai macam tahap. Salah satunya adalah perancangan tridimensional tokoh 

yang berguna untuk menentukan aspek fisik, sosiologi, serta psikologis tokoh 

sehingga tingkah laku tokoh terhadap suatu masalah dapat terlihat lebih masuk 

akal. Selain itu, gaya dan proporsi, pewarnaan, serta kostum juga menjadi aspek 

penting dalam perancangan sebuah karakter. 

Kata kunci : Perancangan tokoh, tridimensional, proporsi, pewarnaan, kostum. 
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ABSTRACT 

Designing a character in the process of making animation is one of the most 

important things. Characters are useful to tell the story of an animation. 

Characters are also needed to build a connection between the audience and the 

animation itself. Given the importance of the role of a character, then in the 

process required various stages. One of them is the designing of tridimensional 

characters that are useful to determine the physical, sociological, and 

psychological aspects of the character so that the behavior of a character towards 

a  problem can look more reasonable. Furthermore, style and proportion, colour, 

and costume also become importan aspect in character design. 

 

Keywords: character design, tridimensional, proportion, colour, costume. 
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