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KATA PENGANTAR 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa, atas terlaksananya skripsi 

penciptaan yang berjudul, “Perancangan shot untuk membangun ekspresi takut 

dan cemas tokoh pada film animasi hybrid 2D dan 3D berjudul ‘Sangkar’ ”. 

Tujuan dari pembuat skripsi ini, selain menjadi salah satu syarat kelulusan 

dari jenjang S1 dan mendapat gelar S. Sn., adalah penulis memiliki minat 

terhadap dunia perfilman terutama dalam bidang animasi dan sinematografi. 

Ketertarikan penulis terhadapat dunia perfilman mendorong penulis 

menuangkannya di dalam skripsi ini dengan mengambil shot  sebagai topik 

bahasan utama. Michael Rabiger (2013) dalam bukunya menulis bahwa “Shot is 

the smallest unit of the film language”. 

Film merupakan salah satu cara bagi penulis untuk mengemukakan 

pendapat, memberikan kritik sosial, bahkan mendidik masyarakat. Ketika penulis 

menuliskan skripsi ini, penulis menyadari, betapa kuatnya pengaruh shot di dalam 

sebuah film sebagai medium penyampaian pesan. Shot dapat menjadi daya tarik 

bagi penonton atau penikmat film untuk menonton dan memikirkan tentang pesan 

apa yang ingin di sampaikan oleh pembuat film. Penulis berharap melalui skripsi 

tugas akhir ini, penulis dapat membantu pembaca memahami tentang teknik 

pengambilan gambar, baik dalam film animasi, maupun dalam film live action. 
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ABSTRAKSI 

Dalam skripsi penciptaan yang berjudul “Perancangan shot untuk membangun 
ekspresi takut dan cemas tokoh pada film animasi hybrid 2D dan 3D berjudul 
‘Sangkar’ ”, penulis ingin pembaca memahami bagaimana proses penyusunan 
shot dan bagaimana PTSD yang di alami oleh tokoh dapat digambarkan melalui 
shot. Dengan demikian, penonton dapat merasakan empati kepada tokoh pada film 
ini. Alasan mengapa penulis mengambil tema besar shot, karena ketertarikan 
penulis pada film dan juga pada sinematografi, serta bagaimana teknik kamera 
dapat diadaptasi pada film animasi. Penelitian akan dilakukan dengan berbagai 
studi kasus dari berbagai film, baik film live action ataupun film animasi. Selain 
studi kasus, penulis juga akan menyebarkan kuisioner untuk memastikan pesan  
shot tersebut tersampaikan dengan baik, dan penonton dapat merasakan empati 
kepada tokoh. Hal yang ingin dicapai dalam tugas akhir ini adalah penulis 
mendapatkan shot yang dapat menggambarkan perasaan tokoh pada film animasi 
yang berjudul Sangkar dan juga dapat menjadi panduan atau referensi bagi 
mahasiswa jurusan film atau animasi yang hendak membahas atau memproduksi 
film yang serupa atau sejenis. 

 

Kata kunci : shot, angle, komposisi, cemas, takut 
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ABSTRACT 

In this project assignment, “The application of a shot is to build the fear and 
anxiety expression of the character in the 2D and 3D hybrid animated film 
entitled 'Sangkar'” the writer wants all the reader can understand how the 
process of shot in this film and how the PTSD  experienced by the character can 
be described by shot, so the audience can empathize with  character in this film. 
The reason why the author took the big theme shot, because the author's interest 
in the film and also on cinematography, as well as how the camera techniques can 
be adapted to the animated film. Research will be conducted with various case 
studies from various films, either live action film or animated film. In addition to 
case studies, the authors will also disseminate the questionnaires to ensure the 
message shots are well conveyed, and the audience can feel empathy with the 
character. Things to be achieved in this final project is the author get a shot that 
can describe the feelings of character in the animated film entitled Sangkar and 
also can be a guide or reference for students majoring in film or animation who 
want to discuss or produce similar or same kind film.  

 

Keywords: shot, angle, composisition, anxious,  fear 
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