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Puji syukur kepada Tuhan atas rampungnya Skripsi perancangan berjudul Desain 

Tokoh Buah-Buahan dalam Film Animasi 2 Dimensi “Fruit for the Soul”. Sungguh 
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perancangan ini. Berbagai pelajaran dan pengalaman berharga telah diperoleh 

penulis. Ilmu-ilmi mengenai desain tokoh dan berbagai proses yang bersangkutan 

dengan desain tokoh telah memperkaya wawasan penulis mengenai subjek yang 

berkaitan. Demikian hal tersebut akan sangat berguna bagi penulis dalam 

pembuatan konsep tokoh di masa mendatang. Proses pembelajaran tersebut juga 

telah membuka mata penulis mengenai bagaimana proses pembuatan concept art 

yang merupakan karir impian penulis. Hal demikian merupakan alasan penulis 

memilih desain tokoh sebagai topik yang dibahas. 

Topik mengenai desain tokoh merupakan sebuah topik yang sangat menarik 

dan luas. Tokoh merupakan bagian penting dari sebuah cerita. Proses penciptaan 

sebuah tokoh yang berkualitas penting untuk diketahui, terutama bagi yang ingin 

menciptakan tokoh yang menarik. Menarik dalam arti di sini mencakup appeal 

tokoh, sifat dan kesesuaian tokoh dengan cerita dan konsep serta tokoh yang 

menonjol sehingga mudah diingat oleh penonton. 

Walaupun terdapat berbagai kendala dalam pembuatan Skripsi, segala 

kendala tersebut pada akhirnya tetap menjadi sebuah pembelajaran yang berharga 

bagi penulis. Pembelajaran yang kelak akan berguna ketika penulis menemukan 

kendala serupa. Diharapkan pembelajaran mengenai topik desain tokoh dan hal-hal 
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ABSTRAKSI 

Dalam industri film animasi Indonesia akhir-akhir ini, banyak karya-karya baru 

yang muncul. Namun di antara karya tersebut jarang yang berbentuk animasi 2D. 

Fenomena tersebut menjadi sebagian dari alasan mengapa penulis memilih untuk 

membuat film animasi 2D. Alasan lain adalah gaya animasi 2D selaras dengan gaya 

desain karakter buah-buahan yang menjadi topik dari laporan ini. Pemilihan topik 

desain tokoh buah-buahan dipilih dengan dasar untuk mengeksplorasi penerapan 

berbagai karakteristik suatu buah pada sebuah karakter personifikasi. Topik ini 

memunculkan pertanyaan-pertanyaan sebagai berikut; bagaimana mendesain 

karakter buah-buahan agar dapat merepresentasikan karakteristik buah aslinya? 

Bagaimana visualisasi karakter buah-buahan yang tepat dalam gaya animasi 2D? 

Agar pembahasan tidak meluas, maka diciptakanlah batasan-batasan berikut yaitu 

karakter yang akan dibahas adalah karakter buah pisang dan buah manggis.Topik 

yang akan dibahas mengenai karakter terdiri dari warna, bentuk dan karakteristik 

dari buah pisang dan buah manggis. Metode yang akan digunakan untuk meninjau 

film animasi 2D ini adalah dengan tinjauan pustaka, yaitu mengumpulkan teori-

teori sebagai landasan laporan tugas akhir. 

 

Kata kunci: animasi, 2D, buah-buahan, pisang, manggis 
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ABSTRACT 

Recently there have been an increase in the number of animated film produced in 

Indonesian animated film industry. Among all the films that emerges, only a small 

number is in the form of 2D animation. Such phenomenon becomes part of the 

reason the writer chooses to create a 2 animated film. Other reason is that 2D 

animation fits the style of the topic chosen that is fruit based character design. The 

topic of fruit based character design will explore the implication of a certain fruit’s 

characteristics on a character. From here two question arise; how to design a 

character that represents the original fruit’s characteristic? And how to correctly 

visualize fruit based character in a 2D animated film? 

To prevent the study from expanding to widely, a few constraint is created; the 

character that will be studied includes banana and mangosteen. The study will 

discuss aspects such as colours, shape and the characteristic of the fruit. The 

method used in this report is to collect relevant theories to create a basis to study.  

 

Keywords: animation, 2D, fruits, banana, mangosteen 
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