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ABSTRAKSI

Dalam industri film animasi Indonesia akhir-akhir ini, banyak karya-karya baru
yang muncul. Namun di antara karya tersebut jarang yang berbentuk animasi 2D.
Fenomena tersebut menjadi sebagian dari alasan mengapa penulis memilih untuk
membuat film animasi 2D. Alasan lain adalah gaya animasi 2D selaras dengan gaya
desain karakter buah-buahan yang menjadi topik dari laporan ini. Pemilihan topik
desain tokoh buah-buahan dipilih dengan dasar untuk mengeksplorasi penerapan
berbagai karakteristik suatu buah pada sebuah karakter personifikasi. Topik ini
memunculkan pertanyaan-pertanyaan sebagai berikut; bagaimana mendesain
karakter buah-buahan agar dapat merepresentasikan karakteristik buah aslinya?
Bagaimana visualisasi karakter buah-buahan yang tepat dalam gaya animasi 2D?

Agar pembahasan tidak meluas, maka diciptakanlah batasan-batasan berikut yaitu
karakter yang akan dibahas adalah karakter buah pisang dan buah manggis.Topik
yang akan dibahas mengenai karakter terdiri dari warna, bentuk dan karakteristik
dari buah pisang dan buah manggis. Metode yang akan digunakan untuk meninjau
film animasi 2D ini adalah dengan tinjauan pustaka, yaitu mengumpulkan teori-
teori sebagai landasan laporan tugas akhir.

Kata kunci: animasi, 2D, buah-buahan, pisang, manggis
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ABSTRACT

Recently there have been an increase in the number of animated film produced in
Indonesian animated film industry. Among all the films that emerges, only a small
number is-in the form of 2D animation. Such phenomenon becomes part of the
reason the writer chooses to create a 2 animated film. Other reason is that 2D
animation fits the style of the topic chosen that is fruit based character design. The
topic of fruit based character design will explore the implication of a certain fruit’s
characteristics on a character. From here two question arise; how to design a
character that represents the original fruit’s characteristic? And how to correctly
visualize fruit based character in a 2D animated film?

To prevent the study from expanding to widely, a few constraint is created; the
character that will be studied includes banana and mangosteen. The study will
discuss aspects such as colours, shape and the characteristic of the fruit. The
method used in this report is to collect relevant theories to create a basis to study.

Keywords: animation, 2D, fruits, banana, mangosteen

vii

Desain Tokoh Buah-buahan..., Richard Harjono, FSD UMN, 2018



DAFTAR ISI

LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT .......cccccvevenen |
HALAMAN PENGESAHAN SKRIPSI ..o 11
KATA PENGANTAR ...ttt sbt et sbe s s snt et e nbeennens 11
ABEIREEIE| .......... S .......... S ... VI
ABSTRACT .ttt e s et e abe e e b e e abe e e nne e ane e e b e e abn e e e e e nneeenes Vil
DAFTAR ISL ...ttt ne e ne e an e e nnne s VI
DAFTAR GAMBAR ... Xlil
DAFTAR TABEL ..ot XVI
DAFTAR LAMPIRAN ... e XVII
BAB | PENDAHULUAN ...t 1
S Latar BeiEEENG . SR .......... S S .. . 1
1.2, Rumusan Masalah ........ccco.ooiiiiiiiiiii i 2
S Batasan [RESSA 12 .. TR S .. B SN Y . 2
TR Tujuan SEDS .. SEE.... TN ... B SN ......... W ........ 3
T RS ] 0 e o oSOt o O T S 3
BAB Il TIRIAUAN RUSTAERA.... L.R.... &0 ... . 8.... K. ... ... . &2......... 4
Blm Apingasi.g.. == . 8. R TP 4
2.31. PrinSip-prinsip ANIMAST .....ceiiiieieieie e 4
2N Cahl. A . A AN LT 5
viii

Desain Tokoh Buah-buahan..., Richard Harjono, FSD UMN, 2018



2.3, TOKON it e e e e ——— 6

231 R R e W ............................. 7
2.3.2. 4 BentUiSSEGGGc—_——.......... SR ...................... 9
2.3.3.  Character HIErarchy...........ccccoueieeieiieeieeiesieseese e 11
2.3.4.  Gaya Anime dan Manga..........cccceerueaieeieeruesiueseessesseeseeseeneenns 12
2.3.5. My T w0000 [N 12
2.3.6. KOSTUM ..o s 13
2 . Bentuk Fitur Wajah ...........cccooveiiiicie e 14
2.3.8. GaAYa RaAMDUL......cciiiiiiicie ettt ste e sra et te e eaee e 15
2.3.9. WA ...oiiiiieci s bbb 16
2.4, PEISONITIKASI........c..eiiuiiteiaiiiti ettt sttt ssessen bt ane et nnens 17
2.5.  Buah............. I . .....................ceeeeeaeeneneeseens 17
2.5.1. e ESF: T o RS S 18
2.5.2. T g oo RS SSS 18
BAB Il METODOLOGIH ....ccuiiiiiiiieie et 20
SN GambarfEESimuriiSee. N . SR N S . . 20
8.1.1.  SENEDsic JEN... N .. ... B . 20
S iS PRl ... W ... .. . 21

3.2, Tahapan KerJa....cccveieiieeieeie ettt 21
5e8f MoMsep Desarw..... . 0w NN S 0 W N e 23
Bl Kbngep PBang...J...... K. FLER.... 0. 0. 0. R.. . EX.... 23
232 KONSEP MBRGUIS ..o -eeve i e S e reeerdieereeee Qe reeee e eeeeeeesns 25
3.4, ODbServasi REFEIeNSI ........ccoiiiiiiiiicisee e 26

IX

Desain Tokoh Buah-buahan..., Richard Harjono, FSD UMN, 2018



3.4.1. Referensi PerSONITIKASI........cc.eeeee e i e 26

I RS- [ e R 277
3.4.1.2. POKEMON MaNQQIS. ... cveeveirieiieerseasaesseesseaseessaessesssesssesseseesseessesneens 30
3.4.2. Referensi Tokoh Buah PiSang...........ccccevviiieiiiiiiieieese e, 31
3.4.2.1. BUAN PISANG..........c.oiiieiiieiieiiesteesseanaesseanseassesssassesssessaessesansseessesseenns 31
3.4.2.2. HONOKA KOUSBKA ... ccuvvvieiiiisieieii sttt 32
3.4.2.3.  YUI HITGSAWA.......cueiuiiiiiiiiiieisii sttt sn et ane e 34
3.4.3. Referensi Tokoh Buah Manggis..........ccccceiveeiveieiieseeie e 35
3.4.3. 1. BUAN MaANQQIS t.ivieiriirieiieeie e iteesie e steesteaneessaesseansessaesseeseesreesseeneenns 35
3.4.3. 28 PIC Ol . e 37
3.5, Proses PeranCangan ........cc.ueiiueeiiuueeisuueeissneessseeesneessneessseesssesssneesssnes 38
3.5.1. ToKOh BUN PISANG ....coiveeiiiiieiiieiiiiie et 38
3.5.2.  Tokoh Buah ManggiS.........cccevveriiiieiieiie e 51
BAB IV ANALISIS ... 61
4.1.  AnalisisS TOKON PISANG ........cveiieiieiiieiieiieeeaeesraesae s svee e sinesnaesee e 61
SN Bentulc JUE. ... SN R . B BN U B 61
AN SilucEEE Profis ... .. B B S 62
4. THEEEEEEEE ... ... ... ... ... .. 64
412 WAINA ..ot 65
4.1.3 Aplikasi Buah pada tokoh ..............cccooiii i, 66
4.2, ANalisis TOKON ManQQis .......ccocuerieeeimriiiiene s it st 68
A2 BenthK ... come...oocoieeeeee i oo S e e 69
4.2.1.1  Siluet dan PrOPOISH .....ccveeveiieiieeie ettt 69
X

Desain Tokoh Buah-buahan..., Richard Harjono, FSD UMN, 2018



4212 Detail ... B 71

WEBSITE ..ttt XV

LAMPIRAN.....covvreirrnn , . T XVII

Xi

Desain Tokoh Buah-buahan..., Richard Harjono, FSD UMN, 2018



Gambar 2.1.

Gambar 2.2.

Gambar 2.3.

Gambar 2.4.

Gambar 3.1.

Gambar 3.2.

Gambar 3.3.

Gambar 3.4.

Gambar 3.5.

Gambar 3.6.

Gambar 3.7.

Gambar 3.8.

Gambar 3.9.

Gambar 3.10

Gambar 3.11.

Gambar 3.12.

Gambar 3.13.

Gambar 3.14.

Gambar 3.15.

Gambar 3.16.

Gambar 3.17.

Gambar 3.18.

DAFTAR GAMBAR

KOSTUIM <.t
Tokoh Baik dan Tokoh Galak ............cccoceiiiiiiiiiiniiieiie e
Macam Gaya RambBUL...........ccovveiiiie e
COlOUr WHEBEL...... .ottt
Skematika PeranCangan.......ccciueueieeieareiieeieeseesneseessessessneeseeennenns
Serval dari Kemono FrIENdS.........ccccoiiiiiiiininiienieie e e
Kostum TOKOh Serval ..o
Close UpP Serval........coveiiiiiiiecee st
KUCING SEIVAL......coooiiiiiiiiiiiieieieie s
Pokemon Bounsweet, Steenee dan TSareena ...........ccccecevererenennne.
SISIT PISANG ...ttt
Pisang Yang TerkUPAS.........covriririeieiienie s
Sisir GEEANG.. S ............ S ... ... ...
. BUZEEEEEANCRNE TR ... AU SE ... ...
Ol =4y B W N N Nk N
HOZMEERENI< OUSEES ... W ... B ... N ...

AP irasawail...... .. .. W W

xii

Desain Tokoh Buah-buahan..., Richard Harjono, FSD UMN, 2018



Gambar 3.19.

Gambar 3.20.

Gambar 3.21.

Gambar 3.22.

Gambar 3.23.

Gambar 3.24.

Gambar 3.25.

Gambar 3.26.

Gambar 3.27.

Gambar 3.28.

Gambar 3.29.

Gambar 3.30.

Gambar 3.31.

Gambar 3.32.

Gambar 3.33.

Gambar 3.34.

Gambar 3.35.

Gambar 3.36.

Gambar 3.37.

Gambar 3.38.

Gambar 3.39.

Gambar 3.40.

Gambar 3.41.

SHUEBE TOKON ... 39
SHUEE PRGN ... 40
Pengembangan SKEetSa.........ccovueieeieieeieeieeseeseesiesiee e ese e siaeeens 40
Pengembangan Sketsa NOMOr 4..........cccoooeieeieeieiieeiieece e 41
Penetapan Proporsi Li7 . ..uceieeieeieieeiueaieseesseassessaessassnesnesseeneens 42
Bentuk Dasar Wajah .............ccoceiieiiiieiie e 42
Detail Wajah......coooieieciecie it e e sne e 43
Bentuk RAMDUL...........cooiiiiiiiiice e 43
Penambahan Detail dan Variasi Rambut............c..ccoceeenincnnnnnns 44
Variasi Detail Kerah..........cooooiiiiiiiie 44
Detail Kerah ... 45
Variasi AKSesoris Kerah.........cccoceiiiiiniiiince e 45
Variash SEPALU .....ccveiveeieciece e 46
SKetsa FINAl ..o 46
Det@ENa] SN ......... S . SR ... .. 47
Lineart Tokoh Buah Pisang........cccec.eceieeiiiiiieiiciri e scie s 47
Variasi Penempatan Warna...........cc..ccccoveeieeieiecieeseessieseenne e 48
Desain dan Detail Final Tokoh Buah Pisang .............ccccceevveruennene. 49
Detail Final Tokoh Buah Pisang Terluka...........c.c.ccccevevveiierieennenn. 50
Eksplorasi Buah Manggis.........cccooeiieiiiieiie et stieee e 51
Siluet Buah IMangQiS ......cceoereeivemmmessee e sirssns e siee e sessneeseeeneens 51
Eksplorasi Siluet TOKON ..........cccoooviiiiieiec e 52
Sketsg TOkoh MENgYIZ S ....... 0....... el ... . TN ... J0el......... 53

Xiii

Desain Tokoh Buah-buahan..., Richard Harjono, FSD UMN, 2018



Gambar 3.42. Penetapan Proporsi Tokoh Buah Manggis............ccccceevvevveiieiinenne. 54

Gambar 3.43. Bentuk Dasar Wajah .............ccccoiiieiiiiieieeseesine e 55
Gambar 3.44. Variasi Detail Wajah ...........cccocoiiiiiiiiiieiecie i 55
Gambar 3.45. Variasi Rambut TOKON ..o 56
Gambar 3.46. Variasi Kepala Tokoh dan Penyesuaian dengan Badan................. 56
Gambar 3.47. Variasi AKSESOrIS KErah..........ccouieiiiiieiiniiienieiesesneneaeane e 57
Gambar 3.48. VariaSh SEPAU .....ccueiueeieieeiriaieeieeireeseaseesseessessaesssesessaesseessesseesees 57
Gambar 3.49. Sketsa Final Tokoh Buah Manggis ..........cccceveiveevveveiieeneenesnee, 58
Gambar 3.50. Sketsa Detail tokoh Buah Manggis ..........cccceeeiveeiieeieneccececeenne. 58
Gambar 3.51. Desain dan Detail Final Tokoh Buah Manggis ................ccccceve.... 59
Gambar 4.1, BANANA.............o..oiiirieiieiaie ettt sttt st ast st et sse e ese b nn e see e 61
Gambar 4.2. Siluet TOKON BANANA ........c.eieiiiiiirieiiiieeeseeeeee e 62
Gambar 4.3. Siluet pisang dan tokoh Banana ...............cccecveveviievnecc e, 62
Gambar 4.4. Siluet KePala ..........ccccoieieiieieeie e 63
Gambar 4.5. Perbandingan tinggi badan Banana............ccceceevevveciieieannecee. 63
Gambar 4.6. Wajah Banana .........cccc.ecveiieeiueiiieieeieeecsreesneeiaesnaesbe e ssaessasssesseesnas 64
Gambar 4.7. Detaillkerah . S .. SRS DN SN SN ... R SR . 65
Gambar 4.8. ManNQOSIEEN ....cve.viiviciieeieite et cie st sbaeste e e e e e araeabaannesaeenas 68
Gambar 4.9. Siluet MangOStEEN .........ccveieeiieie et 69
Gambar 4.10. Siluet Manggis pada TOKOh .....cc.coiiiiiiiiiiiccci i, 70
Gambar 4.11. Proporsi MangOStEEN ......cc.verueeueeirierueneeeseeessssnseseeeseireesseesriaseeseessees 70
Gambar 4.12. Wajah MangoStEEN .........ccoveiuiiieiiece ettt 71
Gambar 4.13. AKSeSOriS ManGOSLEEN ...c...cveiiiiieiieieitieie ettt seet et s 71
Xiv

Desain Tokoh Buah-buahan..., Richard Harjono, FSD UMN, 2018



N
N~

Gambar 4.13. Detail



Tabel 3.1. Breakdown tOKON DUAN DISANG ....ciciereeeereeeessssssrrseeeesieessesssrrseresssssesans 23

IVERSITAS

UN
MU |
N U

XVi

Desain Tokoh Buah-buahan..., Richard Harjono, FSD UMN, 2018








