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ABSTRAKSI 

Dalam skripsi penciptaan ini penulis mengambil bahasan mengenai lighting, 

karena jika tidak ada lighting dalam sebuah shot, maka shot tersebut akan terlihat 

gelap. Hal tersebut tidak hanya berlaku dalam film live action tetapi juga berlaku 

pada  animasi 3 dimensi (3D). Proses penataan lighting terdapat pada tahapan 

akhir dalam pipeline pembuatan animasi, hal ini yang menentukan hasil render 

terlihat bagus atau tidak. Tokoh dan asset environment yang telah ditekstur akan 

terlihat flat atau tidak akan terlihat depth of field jika tidak adanya lighting. Dalam 

pencahayaan animasi juga dibutuhkan pencahayaan yang terlihat natural.  

Dalam pencahayaan natural light perlu memakai three point lighting, colour 

temperature, dan waktu kejadian sebuah scene tersebut berlangsung. Pencahayaan 

natural lighting terbagi menjadi pencahayaan indoor dan outdoor. Indoor lighting 

lebih banyak memakai bounce light dibandingkan dengan outdoor. Pada 

pencahayaan outdoor dibutuhkan waktu terjadinya scene tersebut sehingga dapat 

menentukan arah sinar matahari yang datang, hal ini juga berlaku untuk 

pencahayan pada outdoor.  Dalam natural lighting sumber cahaya utama adalah 

matahari itu sendiri, hal ini berlaku pada indoor maupun outdoor pada pagi, siang, 

dan sore. 

 

Kata kunci: Animasi, Natural Lighting, Indoor dan Outdoor Lighting 
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ABSTRACT 

In this report the author took the subject of lighting, because if there is no lighting 

in a shot, then the shot will look dark. This is not only true in live action movies 

but also applies to 3-dimensional animation (3D). The process of lighting 

arrangement is at the final stage in the animation making pipeline, this is what 

determines the rendering results look good or not. The textured characters and 

asset will look flat or will not look depth of field in the absence of lighting. In 

animation lighting also needed a natural lighting. 

 

In natural light lighting required three point lighting, color temperature, and the 

time of a scene occurred. Natural lighting lighting is divided into indoor and 

outdoor lighting. Indoor lighting uses more bounce light than outdoor. In outdoor 

lighting it takes time for the scene to be able to determine the direction of sunlight 

coming, this also applies to outdoor lighting. In natural lighting the main source 

of light is the sun itself, this applies to indoor or outdoor in the morning, and 

afternoon. 

 

Keywords: Lighting, Animation, Natural Light. 
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