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     ABSTRAKSI 

Film dokumenter memiliki makna untuk menyajikan realita dalam sebuah 
cerita/kisah. Untuk mendukung realita dalam cerita tersebut, tokoh menjadi salah 
satu aspek penting dalam sebuah film. Melalui media animasi, perancangan tokoh 
pada sebuah film dapat menggunakan kedua belas prinsipnya, yang salah satunya 
adalah exaggeration, yang mampu memberi visual tokoh terlihat lebih dinamis 
dan mudah diingat berkaitan dengan cerita. Melalui laporan ini, penulis 
membahas mengenai proses penerapan exaggeration dalam visualisasi tokoh pada 
film animasi dokumenter yang berjudul "Marzuki". Proses ini dilakukan 
berdasarkan observasi dan hasil wawancara penulis dengan narasumber yang 
bersangkutan, yang didukung dengan landasan teori yang berasal dari buku-buku 
mengenai perancangan tokoh. Hasil riset berupa visual tokoh dalam film dapat 
diingat dengan baik melalui exaggeration yang telah diterapkan. 

Kata kunci : animasi, dokumenter, tokoh 
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ABSTRACT 

Documentary films have a meaning to present reality in a story / story. To support 
the reality in the story, the character becomes one of the important aspects in a 
film. Through the animation media, the design of a character on a film can use the 
twelve principles, one of which is exaggeration, which is able to give the visual 
figure looks more dynamic and easy to remember related to the story. Through 
this report, the author will discuss about the process of applying exaggeration in 
the visualization of characters in the animated documentary film entitled 
"Marzuki". This process is based on observations and interview results of the 
author with relevant speakers, supported by the theoretical basis derived from 
books on the design of figures. The results of research in the form of visual 
characters in the film can be remembered well through the exaggeration that has 
been applied. 
 
Keywords: animation, documenter, character  
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