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ABSTRAKSI 

Perancangan shot menjadi sebuah tahapan praproduksi penting dalam proses 

pembuatan sebuah film animasi. Shot berperan untuk mengvisualkan cerita script 

yang telah dibuat dan dengan merancang shot dengan benar maka cerita dapat 

ternarasikan dengan baik 

Dalam laporan ini penulis ingin menjabarkan tentang perancangan shot dalam 

pembuatan storyboard dengan baik untuk memvisualisasikan emosi, agar dapat 

membantu proses pengerjaan animasi. Berbagai variasi shot yang dikombinasikan 

dapat membantu untuk meningkatkan visual animasi seperti dari segi focal length, 

camera angle dan komposisi. 

Kata kunci: Visual, Shot, Emosi, 2D animation 
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ABSTRACT 

Shot design becomes an important pre-production stage in the process of making 

an animated film. Shot plays a role to visualize the story of a script that has been 

created and by designing the shot correctly then the story can be narrated well. 

In this report the author would like to describe the design of shots in making a 

storyboard well for visualize emotion, in order to assist the process of animation 

work. Various combined shots can help to enhance visual animation such as in 

terms of focal length, camera angle and composition. 

Keywords: Visual, Shot, Emotion, 2D animation 
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