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ABSTRAKSI

Dalam pembuatan sebuah film atau animasi, perancangan environment sangat
dibutuhkan di dalam nya, karena environment adalah bagian terpenting yang
terdapat difilm animasi. Peran environment pun terbilang sangat penting karena
environment mecakup set, lokasi, mood, dan style visual.

Dalam environment terdapat 2 bagian yaitu interior dan eksterior. Untuk
menggambarkan interior dan eksterior butuh penataan cukup baik dengan
menggunakan teknik perspektif di dalamnya. Terdapat juga arsitektural di
dalamnya dimana arsitektural ini berperan sangat penting juga di dalam sebuah
desain environment karena arsitektur sendiri berarti membangun sebuah bangunan
atau menata sebuah bangunan agar terlihat lebih bagus.

Kata kunci: Film, Environment, Exterior
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ABSTRACT

In the making of a movie or animation, the design of the environment is in need in
it, because the environment is the most important part contained in the animated
film. The role of the environment is also very important because the environment
covers the set, location, mood, and visual style.

In the environment there are 2 parts of interior and exterior. To describe the
interior and exterior need a good enough arrangement by using perspective
techniques in it. There is also an architectural in it where the architectural role is
very important also in a design environment because architecture itself means
building a building or arranging a building to look better

Keywords: Film, Environment, Exterior
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