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ABSTRAKSI

Dongeng merupakan salah satu cara penceritaan yang diminati oleh anak-anak,
biasanya di ceritakan oleh orang tuanya. Namun dengan majunya teknologi, minat
anak-anak semakin berkurang terhadap dongeng dan orang tua juga semakin jarang
menghabiskan waktunya dengan anak-anaknya. Oleh karena itu, dengan
menggabungkan dongeng dengan film animasi 3 dimensi bernarasi, anak tidak akan
tertinggal jaman dengan teknologinya, namun anak-anak juga dapat mendengar dan
menonton dongeng.

Salah satu faktor yang penting dalam sebuah film animasi yaitu perancangan
karakter karena perancangan karakter dapat memperkuat cerita dengan memperkuat
karakteristik seorang karakter yang terlihat dari postur tubuhnya dan memberi
bayangan dimana tempat tinggalnya yang terlihat dari pakaiannya. Dengan
perancangan karakter yang menarik, penonton akan lebih bersemangat untuk
menontonnya. Salah satu hal yang terdapat dalam dongeng yaitu personifikasi yang
karena dongeng didominasi oleh fiksi. Karena hal tersebut, penulis termotivasi
untuk membahas tentang perancangan karakter berdasarkan personifikasi.

Kata kunci: dongeng, personifikasi, animasi, perancangan tokoh.
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ABSTRACT

Fairy tale is one way of storytelling that is loved by many children, usually told by
their parents. However, because of technological development, children s interests
in fairy tale decreased and parents rarely spend time with their children. Therefore,
combining fairy tale and narrated 3D animation film, children will not be out dated
and they can enjoy listening and watching to the fairy tale animation.

One of the important factors in an animation film is character design as character
design can strengthen the story by enchaning the character’s personality which can
be seen by the body’s posture and give a hint of how the character live everyday by
their costumes. With an attractive character design, audience will be more willing
to watch. Fairy tale consist of personification as fairy tales are dominated by
fantasy. Considering that, the writer is motivated to discuss about character design.

Keywords: fairy tale, personification, animation, character design.
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