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ABSTRAKSI 

Film secara umum merupakan sebuah pesan yang disampaikan kepada penonton. 

Penyampaian cerita dalam film tak pernah lepas dari penuyusunan konsep agar 

pesan tersebut dapat berhasil disampaikan dengan baik kepada penonton. Setelah 

memiliki konsep yang matang tentu saja film itu harus diwujudkan dengan 

membuatnya. Proses membuat film tentu saja melewati berbagai hal yang 

berkaitan dengan teknis. 

Oleh karena itu penulis merasa sangat penting untuk membahas proses 

perancangan tampilan visual siang dan malam pada film fiksi animasi 3D berjudul 

“The Keepers” dari segi penataan lighting. Pada penelitian ini, tentunya penulis 

akan membahas mengenai teori yang berkaitan dengan lighting yang berperan 

dalam membentuk tampilan visual siang dan malam. 

Dari penelitian ini, akan ditemukan kunci untuk menghasilkan tampilan 

visual siang dan malam ditinjau dari penataan lighting sebagai elemen yang 

relevan dengan tampilan visual siang dan malam itu sendiri. 

Kata kunci: (Animasi, 3 dimensi, teknis, lighting) 
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ABSTRACT 

Movies in general is a message that delivered to the audience. The delivery of the 

story in a movie never separated from its concept development in order to make a 

sucessfull delivery to the audience. After a development of the concept in a movie, 

of course the movie must be realized by making it on. The filmmaking process 

passes through various technical issues 

Therefore the author feels very important to develop a process of visual 

design to achieve day and night looking In the 3D animated fiction film entitled 

"The Keepers" in terms of lighting arrangement process. In this research, the 

author will discuss the theory related to lighting, which play a role for developing 

day and night looking. 

From this research, will be found the key to produce the looks of day and 

night viewed from the arrangement of lighting as relevant element to day and 

night themself. 

Keywords: (Animation, 3D, technical, lighting)  
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