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ABSTRAKSI 

Tugas  akhir yang dikerjakan berupa animasi pendek. Animasi pendek 

berdurasi sekitar 3 – 4 menit ini,  menceritakan  tentang  seorang anak pengidap 

kanker yang melawan ketakutannya. Ketakutan yang dirasakan oleh anak tersebut, 

diwujudkan dalam  imajinasinya.  Tujuan dari pembuatan tulisan ini adalah untuk 

merancang visual karakter pada sebuah animasi. Karakter yang dibuat  adalah  

karakter anak pengidap kanker dan monster ketakutan.  Kedua monster tersebut 

divisualisasikan dari ketakutan yang ada pada anak tersebut. Data-data yang diambil 

untuk mendukung karya tulis serta tugas akhir yang dilaksanakan berasal dari tulisan, 

buku, dan video yang didapatkan dari  website.  Pengumpulan data juga dilakukan 

dengan cara observasi dan wawancara. Data tersebut dikumpulkan dan diseleksi, 

kemudian hasil dari seleksi tersebut digunakan sebagai bahan untuk sketsa karakter. 

Sketsa dibuat kemudian digambar kembali sehingga didapatkan bentuk visual yang 

final. Hasil akhir dari karakter ini diharapkan mampu untuk memvisualisasikan 

karakter dari anak yang mengidap kanker dan monster yang menggambarkan 

ketakutan dari anak tersebut.  

Kata Kunci : karakter, kanker, animasi, perancangan. 
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ABSTRACT 

This final project is done in the form of short animation. The animation is 

about 3 - 4 minutes, and tells a story of a child with cancer who fights her fear. The 

fear she felt are embodied in her imagination. The purpose of making this paper is to 

design visual characters on an animation. The characters that has been created is 

the character of a child with cancer itself and the character of the monsters that 

represents the child's fear. The character designs are expected to be able to visualize 

each character. The data to supported the paper as well as the final task was taken 

from articles, books, and videos from websites. It also obtained from observations 

and interviews, and it has been collected and selected. The results of the selection 

are going to be used as materials for the character sketch. The sketch was drawn 

again so that the last visual of the form are obtained. The final result of this 

character are expected to visualize the character of a child with cancer and 

characters of the monsters that represents the child's fear. 

 

Keyword ; Character, Cancer, Animation, Design 
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