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ABSTRAKSI

Kesenjangan sosial di masyarakat semakin meninggi, namun informasi tersebut
terkadang masih susah mencapai beberapa orang, sehingga dipilihlah animasi
sebagai perantara yang dapat memberikan informasi tersebut. Environment dalam
animasi dapat digunakan untuk memperlihatkan kesenjangan sosial.

Dalam penelitian ini, penulis melakukan studi pustaka dan metode observasi
lapangan, film animasi, dan film live action untuk memperoleh informasi yang
diperlukan dalam membuat rancangan berkesenjangan sosial.

Dari pengamatan dan studi pustaka, dapat diambil tiga faktor yang dapat
membedakan area kota dan kawasan kumuh, yaitu dari segi layout, material
bangunan, dan sarana serta ruang publik dari kedua tempat tersebut.

Kata kunci: (environment design, environment, kota, kawasan kumuh,

kesenjangan sosial)
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ABSTRACT

Social discrepancy in the society is steadily increasing, however, these
information still can’t reach some part of the society. Therefore, animation is
chosen to be the medium to spread this information. Environment in animation
can be used to show the social discrepancy.

In this research, the methods author used are studying literature and observing
surrounding environment, live action film and animation, in order to gain the
information needed to create the design that shows social discrepancy.

Results from the observation and literature study show that there are three factors
that differenciate the city and the slum. Those factors are seen from layout aspect,
material aspect, and open space and public services aspect.

Keyword: (environment design, environment, urban city, slum, social

discrepancy)
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