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KATA PENGANTAR 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa karena berkat dan rahmat – Nya, 

sehingga saya dapat menyelesaikan laporan dengan judul “Penerapan Match Cut, 

Slow Paced, dan Color Grading Untuk Mendukung Narasi Film Pada Film 

Pendek Memoir of Kanaya”. 

Proses editing adalah tahap akhir dari sebuah produksi film, maka seorang 

editor bertanggung jawab atas apa yang akan dilihat oleh penonton. Selain itu, 

editor memegang kendali atas struktur cerita pada film, mood pada film, tingkat 

intensitas pada suatu film. Hal inilah yang membuat penulis terdorong untuk 

menjadi seorang editor film, dengan harapan dapat membuat film menjadi lebih 

hidup dan berkesan kepada penonton. 

Dalam laporan ini, dijelaskan bagaimana proses editing dapat membantu 

dan mendukung narasi pada film, yang diharapkan dapat menyampaikan 

statement sutradara kepada penonton. Laporan ini ditujukan untuk para editor 

film. 

Dalam skripsi penciptaan ini, diceritakan bagaimana proses editing yang 

dilakukan penulis dalam upaya mendukung narasi pada film pendek Memoir of 

Kanaya. Pembuatan laporan ini, diharapkan dapat membantu para editor untuk 

memahami bagaimana cara penerapan match cut, slow paced, dan color grading. 

Akhir kata, skripsi penciptaan ini telah selesai berkat adanya dorongan 

dari pihak-pihak yang senantiasa mendukung dan memotivasi penulis. Maka pada 

kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada: 
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ABSTRAKSI 

Proses editing merupakan medium seorang editor untuk menyampaikan pesan 

pada film kepada penonton. Karena peran seorang editor tidak hanya bertugas 

untuk merangkai shot menjadi satu film utuh, tetapi juga bertanggung jawab untuk 

mendukung narasi film. Sebagai editor, penulis menciptakan relasi ruang dan 

waktu pada proses match cut, meningkatkan intensitas dramatik pada proses slow 

paced, dan penciptaan mood pada proses color grading dalam upaya untuk 

mendukung narasi pada film Memoir of Kanaya. 

 

Kata kunci: (Editor, Match Cut, Slow Paced, Color Grading) 
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ABSTRACT 

Editing process is a medium for an editor to deliver the message of the film to the 

audience. Editor doesn’t only task for compiling the footage into a film, but they 

also have to support the film narration. As a film editor, writer create a relation 

of space and time on the process of match cut, increasing the dramatic intensity 

on the process of slow paced, create a mood atmosphere on the process color 

grading in order to support the narration of film, called by Memoir of Kanaya. 

Keywords: Editor, match cut, slow paced, color grading 
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