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and license it on your new creations under the identical 
terms. 



43 

 

 

BAB V 

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan 

Dari hasil yang diambil, penelitian ini dapat menjawab rumusan sebelumnya 

yaitu: Bagaimana merancang desain tokoh untuk film animasi: “The Life of 

Johnny & Max”, dikarenakan beberapa faktor: desain alternatif, pemanfaatan 

warna, dan penentuan kepribadian warna. Selain itu, melalui pemilihan warna, 

penulis memilih warna yang cenderung terang, supaya dapat mengingatkan bahwa 

warna terang dapat memberikan kesan senang. 

5.2. Saran 

Apabila pembaca berada pada posisi penulis, diharapkan agar pembaca dapat 

memahami tentang perancangan tokoh ini, mulai dari perancangan sketsa awal, 

kemudian dilanjutkan dengan pewarnaan, dengan memanfaatkan teori bentuk, 

siluet dan warna. Dan ini juga ditujukan sebagai rujukan utama dalam peminatan 

animasi, khususnya pada segi Character & Environment Design. 

 

Perancangan Tokoh Untuk..., Aristo Elbert Tjahjono, FSD UMN, 2018




