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DESAIN TOKOH 3D DALAM GAME “PA BALLE ADVENTURE” 

dengan ini menyatakan bahwa, laporan dan karya tugas akhir ini adalah asli dan 

belum pernah diajukan untuk mendapatkan gelar sarjana, baik di Universitas 

Multimedia Nusantara maupun di perguruan tinggi lainnya. 

Karya tulis ini bukan saduran/terjemahan, murni gagasan, rumusan dan 

pelaksanan penelitian/implementasi saya sendiri, tanpa bantuan pihak lain, kecuali 

arahan pembimbing akademik dan nara sumber. 

Demikian surat Pernyataan Originalitas ini saya buat dengan sebenarnya, 

apabila di kemudian hari terdapat penyimpangan serta ketidakbenaran dalam 

pernyataan ini, maka saya bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan 
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KATA PENGANTAR 

 Puji dan syukur kepada Tuhan yang Maha Esa karena melalui berkat dan 

rahmat-Nya penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir yang berjudul “Desain 

tokoh 3D dalam game Pa Balle Adventure”. Laporan ini disusun untuk memperoleh 

salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar Sarjana Desain. 

 Penulis melihat bahwa nilai – nilai adat budaya di Indonesia khususnya 

Sulawesi Selatan telah mengalami pergeseran. Adat pernikahan di Sulawesi Selatan 

telah mengalami pergeseran oleh karena itu penulis ingin melestarikannya dengan 

cara membuat game dengan tema adat pernikahan di Sulawesi Pernikahan. 

 Terdapat elemen – elemen penting dalam game yang membuat penulis ingin 

membahas topik ini, salah satunya adalah tokoh. Tokoh yang ada di dalam game 

mempunyai fungsi untuk mewaili pemain dalam dunia game. Maka dari itu penulis 

ingin membahas mengenai desain tokoh 3D dalam game. Penulis berharap agar 

laporan ini berguna untuk menambah wawasan dan informasi bagi pengembang game 

agar dapat merancang karakter yang baik. 

Penulis menyadari selama menyusun laporan ini, berbagai pihak telah memberikan 

fasilitas, membantu, membina, dan membimbing. Oleh karena itu penulis ingin 

mengucapkan terima kasih kepada:  

1. Mohammad Rizaldi, S.T., M.Ds., selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual 
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ABSTRAKSI 

Perancangan ini di latar belakangi oleh beberapa pergeseran nilai – nilai adat pada 

pernikahan khususnya di Sulawesi Selatan. Game digital sebagai media interaktif 

yang dapat menyampaikan konten budaya secara lebih menarik. Salah satu elemen 

dalam game digital adalah tokoh. Tokoh dianggap dapat mewakili pemain sekaligus 

unsur budaya baik secara visual maupun konseptual. Dalam perancangan ini 

digunakan metode kualitatif pengumpulan data sebagai landasan dari perancangan 

karakter. Kemudian dilakukan uji coba perancangan. Sehingga didapatkan hasil 

berupa PC (Playable Character) dan NPC (Non Playable Character) yang dapat 

diaplikasikan kedalam game “Pa Balle Adventure” sekaligus mengangkat tema 

budaya sulawesi selatan.   

Kata kunci: Pa bale ansamble, tokoh game, 3d digital game  
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ABSTRACT 

The author wants to design a 3D character in the game Pa Balle Adventure. The 

design is based on customary values that have changed at weddings, especially in 

South Sulawesi. Digital games as an interactive medium that can convey cultural 

content more attractive. One of the element in this game digital is the character. 

Character is considered to represent player as well as cultural elements both visually 

and conceptually. This design using qualitative data collection method as the 

foundation of character design. Then test the design. So the results obtained in the 

form of PC ( Playable Character) and NPC (Non Playable Character) that can be 

applied into the game “Pa Balle Adventure” as well as the cultural theme of South 

Sulawesi. 

 

Keywords: Traditional Musical Instruments, 3D Character, Game 
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