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ABSTRAKSI 

Cerita rakyat sendiri merupakan salah satu bentuk warisan budaya Indonesia yang 

secara turun-temurun terus dilestarikan oleh masyarakat lokal dan menarik untuk 

dipelajari. Namun seiring perkembangan zaman dan teknologi, cerita rakyat 

perlahan menghilang dan tak dikenal lagi oleh masyarakat daerahnya sendiri. 
 

Dengan adanya cerita rakyat kita dapat mengenal identitas suatu daerah 

serta terdapat mendapatkan pelajaran akan pesan moral yang ingin disampaikan 

melalui ceritanya. Pentingnya menanamkan nilai moral sejak kecil agar dapat 

membentuk karakter anak dan cinta akan budaya yang ada di Indonesia. 
 

Contohnya salah satu cerita rakyat Legenda Pulau Kemaro dari Sumatera 

Selatan. Pada cerita Legenda Pulau kemaro ini terdapat pesan moral yang 

mengajarkan anak-anak untuk tidak berprasangka buruk terlebih dahulu terhadap 

seseorang sebelum mengetahui kebenarannya Penulis berharap dengan adanya 

buku cerita rakyat ini, anak-anak dapat mengetahui budaya daerah, membangun 

karakter moral serta melestarikan warisan budaya agar tidak punah. 
 
Kata kunci : (buku cerita rakyat, ilustrasi, Sumatera Selatan, anak-anak.) 
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ABSTRACT 

People's own story is one of Indonesia's cultural heritage that forms of hereditary 

kept preserved by local people and interesting to study. But as times and 

technology,folklore slowly disappeared and unrecognized again by the people of 

his country on its own. 

With the folklore we can get to know the identity of the region and there is 

moral lessons will get that wish to delivered through the story. The importance of 

instillingmoral values since childhood in order to form a child's character and 

love of cultures in Indonesia. 

For example one of the folklore Legend, from South Sumatra Island. On 

the legendof the island, there is a moral message that teach children not to be 

prejudiced in advance against someone before knowing the truth the author 

wished with the existence of this folklore books, kids can get to know the culture of 

the region, build moral character and preserving the cultural heritage so that it 

does not become extinct. 

 

Keywords: (the book of folk tales, illustrations, South Sumatera, children)  
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