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ABSTRAKSI 

Perkembangan teknologi dalam industri kreatif sekarang menjadi 2 hal yang hampir 
tidak dapat dipisahkan. Di Era globalisasi ini, hal tersebut adalah suatu tantangan 
besar kepada pelaku industri kreatif lokal akan bersaing dengan pelaku industri 
kreatif luar negeri. Salah satu dari permasalahan tersebut, masuknya serial animasi 
buatan luar yang tayang di tanah air yang sangat banyak, dibandingkan dengan 
serial animasi buatan lokal yang juga tayang di Televisi lokal. Akan tetapi hal 
tersebut tidak membuat serial animasi buatan Indonesia kalah telak peminatnya 
dimasyarakat Indonesia, Salah satunya karya serial animasi buatan Indonesia 
sekarang sudah terbukti kualitas serta kepopularitasnya. “Adit Sopo Jarwo” adalah 
karya serial animasi lokal yang di produksi oleh MD animation yang sukses, akan 
tetapi dibalik kesuksesan animasi tersebut ada produk serial animasi buatan MD 
animation lainnya yaitu “Tendangan Halilintar”, dimana produksi serta 
penayangannya terhenti sejak 2015 tanpa adanya penjelasan dari MD Animation. 
Dalam karya ilmiah ini, Penulis akan studi kasus mengenai permasalahan tersebut. 
 
Kata kunci: Industri Animasi, Produksi Animasi Lokal, Serial Animasi 
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ABSTRACT 

Technological developments in the creative industry are now two things that can 
hardly be separated. In this era of globalization, it is a big challenge for local 
creative industry players to compete with foreign creative industry players. One of 
the problems, there is so many animated series made Indonesia not that aired in the 
local television, compared with local-made animated series that also aired on local 
television. However, it does not make the local animated series lost a lot of maket 
in Indonesia, One of of animation series made in Indonesia that has now proven the 
quality which is "Adit Sopo Jarwo" is the work of a local animated series produced 
by the successful animation local Industry “MD animation”, but behind the success 
from "Adit Sopo Jarwo”, there is another animated series from MD animation 
called "Tendangan Halilintar", where its production has stopped since 2015 
without any explanation from MD Animation. In this scientific work, the author will 
study the case of the problem. 
 
 
 
 
Keyword: Animation Industry, Local Animation Production, Serial Animation 
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