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ABSTRAKSI 

Ilustrasi dapat membatu agar konten yang disajikan lebih menarik dan juga 
membantu pembaca agar lebih memahami makna yang ingin disampaikan. 
Dengan adanya video motion graphic ini maka diharapkan dapat membantu 
pembaca menerima informasi dan pengetahuan yang dibutuhkan. 

Pembahasan diawali dengan minimnya kesadaran masyarakat yang melewati 
jalan-jalan di kota Jakarta dengan nama-nama pahlawan namun tidak mengetahui 
kisah atau sejarah mereka atau bahkan tidak pernah mendengar dan mengenal 
nama mereka. Hal ini juga berkaitan dengan pentingnya bagi masyarakat untuk 
mengetahui sejarah para pahlawan yang telah berjasa memerdekan bangsa 
Indonesia sehingga dapat mengetahui dan meneladani karakter positif untuk 
membantu memajukan bangsa Indonesia.  

Setiap data dalam laporan ini diperoleh melalui studi literatur, penyebaran 
kuesioner, focus group disccusion hingga wawancara kepada sejarawan. 
Pembahasan diakhiri dengan merancang motion graphic yang informatif dan 
komunikatif agar mudah dimengerti masyarakat. 

Kata kunci: Motion Graphic, Pahlawan, Sejarah, Jakarta 
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ABSTRACT 

Illustration can help audience to understand the true meaning of the information 
and also make the media to visually look more appealing. Illustration and motion 
graphic video hopefully help the audience to easily get the needed information 
and knowledge. 

This research based on the phenomene that occur in the society which is the level 
awareness of information about national patriot’s history is so minimum, even for 
the people who used to go through the streets with patriot’s name in Jakarta. This 
phenomene also related to the importance of the people to know and learn about 
history, especially the history about the people who already sacrificed their life 
for Indonesia. By studying their history, Author expect people to imitate the 
heroes positive character so as to assist in developing this country. 

Author make this report by collecting the data from studying the literatures, 
distributing quetionanaries, held focus group discussion and doing interview with 
historian. The study ended with a solution to design an informative and 
communicative motion graphic video to be easy understand by the society,  

Keywords: Motion Graphic, Patriot, History, Jakarta 
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