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ABSTRAKSI 

Dalam Tugas Akhir ini penulis membuat aplikasi masak yang ditujuan untuk 
pengguna wanita berumur 24-35 tahun dikarenakan budaya sekarang yang serba 
praktis. aplikasi ini berbasis Android bernama Cookpedia. Cookpedia merupakan 
aplikasi resep masakan baik dari dalam negeri maupun luar negeri. Aplikasi 
cookpedia dibuat melalui beberapa tahapan seperti brainstorming, pra visualisasi, 
wireframe, informasi arsitektur dan terakhir visualisasi. Cookpedia hadir menjadi 
solusi wanita-wanita muda yang baru menikah dan mempunyai keluarga tapi tidak 
ada waktu untuk membaca dan membeli buku resep karena padatnya kesibukan.  

 

Kata kunci: user interface, desain interaksi, aplikasi 
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ABSTRACT 

In this Final Project, author make cooking apps for female user 24-35 years old 
because practical cultre happening now.  This Andorid apps named Cookpedia. 
Cookpedia is recipe app who deliver recipe from domestic or international recipe. 
There is some step to make Cookpedia like brainstorming, wireframing, pra 
visualization, information architecture. Cookpedia become solution to women 
who have family but no time to buy and read recipe book   

 

Keyword: user interface, interaction design, apps, cooking 
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