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5.1.

BAB YV

PENUTUP

Kesimpulan

Dalam pengerjaan tugas akhir ini, dari awal pembuatan hingga selesai,

terdapat beberapa kesimpulan yang dapat diambil, sebagai berikut:

1.

Motion Graphic dapat digunakan sebagai metode untuk menyampaikan
sebuah cerita. Selain itu, motion graphic juga dapat digunakan sebagai

media display publik karena dapat menyampaikan pesan secara langsung.

Penggunaan teknik Puppet Tool untuk pergerakkan animasi yang lebih
halus. Pergerakkan yang halus memberi kesan yang lebih menarik sertai

realistis.

Pada prinsip dasar animasi, 7iming merupakan suatu hal yang penting
dimana untuk memberikan identitas kepada animasi tersebut. Setiap
adegan animasi berupa gerakan maupun transisi membutuhkan timing
yang tepat untuk menunjukkan identitasnya. Timing yang cepat dapat
memberi kesan semangat, sedangkan dengan timing yang lambat, akan

terasa sedih atau kesal.

Tempo motion graphic cenderung cepat agar tidak terkesan

membosankan.
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5.2. Saran
1. Mahasiswa yang ingin membuat motion graphic, mulailah mencari

referensi serta menonton video motion graphic. Selain itu, perbanyak juga

melihat pengerjaan dan juga

h pembahasan

r sehingga
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