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ABSTRAKSI 

Penggusuran merupakan salah satu topik yang tak habis-habisnya dibicarakan. 

Apakah hal ini salah atau benar pun masyarakat sulit menetukan. Berangkat dari 

isu ini serta sebuah cerita pendek karangan Herman RN yang dimuat di koran 

Kompas, film 2d animasi “Maaf dari Esti” dibuat. Cerita pada film 2d animasi ini 

menggambarkan bagaimana kesedihan seorang korban penggusuran yang tidak 

dapat berbuat apa-apa. Cerita ini kemudian akan divisualisasikan dengan 

menggunakan style gothic, tidak hanya pada environtment cerita namun juga pada 

karakter dalam cerita tersebut, untuk dapan menggambarkan kesedihan dan 

ketidak laziman yang terjadi. Karakter utama akan didesain berdasarkan pada 

ilustrasi Douce Apocalypse tanpa mengesampingkan unsur dasar karakter yaitu 

three dimensional. 

 

Kata kunci : penggusuran, gothic, three dimensional 
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ABSTRACT 

Forced Eviction is one of issues that keep on lingering around our 
society.Whether the action is right or wront, no one can tell. Based on this issue 
and a short story  about the same issue that was published on daily new, Kompas, 
“Maaf dari Esti” was created. “Maaf dari Esti” is a story about the sorrow 
forced eviction victim feel. The story will be visualized with gothic style to picture 
the quirk and sadness, not only on the environtment but also the characte in itr. 
The main character of the story will be designed according to Douce Apocalypse 
Illustration without abandoning the three dimention base of the character. 

 

Keywords: forced eviction, gothic, three dimetional  
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