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ABSTRAKSI 

Sebuah film yang baik mampu menghasilkan perasaan emosi yang dapat 
dirasakan oleh penontonnya. Untuk mewujudkan hal tersebut, lighting director 
membantu sutradara dan DOP dalam hal pencahayaan sebuah film. Film Dia Yang 
Kami Tunggu merupakan sebuah film bergenre horor karya Bob Budiman, yang 
menceritakan perasaan rindu seorang istri kepada suaminya yang telah meninggal 
dunia. Penulis sesuai jabatannya sebagai lighting director ingin membangun 
ketegangan dalam film Dia Yang Kami Tunggu, menggunakan teori pencahayaan 
low key dan chiaroscuro. Penulis juga menerapkan teori day for night  untuk 
menghemat waktu syuting. 

Kata kunci: Lighting Director, ketegangan, low key, chiaroscuro, day for night. 
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ABSTRACT 

A good movie is capable to produce emotional feeling that can be felt by te 
audience. To actualize it, lighting director help the director and director of 
photography throught the lighting in the movie. Dia Yang Kami Tunggu is a 
horror film genre that tells the works of Bob Budiman, a longing wife to her 
husband who had died. Writer as the lighting director intended to build tension in 
Dia Yang Kami Tunggu by using the lighting theory of low key and chiaroscuro. 
Writer also applied the theory of day for night to save the filming time. 

Keywords: Lighting director, tension, low light, chiaroscuro, day for night. 
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